
OPPSETT  
AV BANEN
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Oppsett av halv bane: Oppsett av hel bane: 
	y Rød eller blå banedel kan brukes separat til å øve på konkurransen.
	y Lagene bør bygge begge banedelene.
	y Bord og kantvegger er valgfritt.

	y Rød og blå banehalvdel settes sammen for å trene på  
	 en komplett kamp.
	y Bord med kantvegger brukes under den regionale turneringen. 

	 Det er en fordel å ha et bord med kantvegger under trening.

Se videoen om 
oppsett av banen
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https://hjernekraft.org/no/ressurser-future/teknologi
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Det store treet 1 1
Poengbrikker

Invasive arter Dobbelmotor
(valgfritt) (se byggeinstruksjonene)

x1

x2

x1

x5

Koble dobbelmotoren til
spesialistens kontroller eller

lagets PC/iPad.
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x2

2 2Det hule treet

Poengbrikker
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Reiret

Invasive arter
(valgfritt)

3 3

x1

x3

Poengbrikker
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Den unge skogen

Fargesensor

Invasive arter

(se byggeinstruksjonene)

(valgfritt)

4 4

x1

Koble sensoren 
sammen med

enkelmotoren ved 
bikuben på

motsatt side av banen.
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Enkelmotor
(se byggeinstruksjonene) 

5 5

Koble enkelmotoren 
sammen med 

fargesensoren ved den 
unge skogen på motsatt 

side av banen.

Bikuben
x3

Poengbrikker
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Brikkegjenvinner Grottefossen6 6 7 7
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Operatørbarrieren

Poengbrikker 8 8

8a 8a

x8

x2

x2

x2

x1
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Teknikerbarrieren

Poengbrikker 9 9

9a 9a

x2

x1

x8
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Plassering 
av poengbrikker
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Enkel- 
motor

Farge- 
sensor

Farge- 
sensor

Enkel- 
motor

Dobbel- 
motor

Dobbel- 
motor

Maskinvare fra 
LEGO®Computer Science & AI

Rødt lag Blått lag
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Fargesensor Enkelmotor Dobbelmotor

Maskinvare fra 
LEGO®Computer Science & AI
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Konkurranse- 
områder

Blått
 lag

Spesialist Operatør Tekniker Fører

Fører Tekniker

Rø
dt

 la
g

Operatør Spesialist

Teknikerens
område

Operatørens
område Spesialistens 

område

Spesialistens 
område Operatørens

område
Teknikerens

område

Klikk her for å finne 
konkurranseressurser

https://hjernekraft.org/no/ressurser-future

