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Vilkommen!

Jag heter Jag heter
Jacob! Ruby!

Vi ar glada att fa foélja med pa
er lagresa! Folj med oss medan
vi guidar er genom CARGO
CONNECT®SM-uppdraget.

Lagmedlemmar:

Jag heter
Max! Kom igen!
Nu kor vi!

MFIRSI education
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Lagresa

Lar er om kiarnvardena

Utforska, skapa, testa och redovisa
allt eftersom ni garigenom passen

v
Deltaien
turnering
W,

N,
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Uppdraget

Fundera ut olika sitt
att transportera gods.

Vel

Nu utforskar vi hur
gods transporteras
till platser 6ver
hela variden.

Skapa en LEGO-modell som
visar hur gods sorteras och
transporteras till sin destination.

Dela med dig
av dina idéer, er
LEGO-modell och
vad ditt lag har
lart sig.

=
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Kiarnviarden

UPPTACKA

Vi upptacker nya kunskaper och idéer.

\

Rita ett
exempel pa varje
karnvarde!

INKLUDERANDE

Vi respekterar varandra och drar nytta av vara
olikheter.

INNOVATION

SAMARBETE

\ J

Vianvander kreativitet och uthallighet for att |6sa Vi ar starkare nar vi arbetar tillsammans. A
problem.

L L J
PAVERKAN SKOJ
Vitillampar det vi lar oss for att forbattra var varld. Vi har kul! A

Anvand karnvarden
som riktlinjer for
laget under hela

resan.

Ha ROLIGT nar ni far
nya kunskap och
samarbetar.

CARGO CONNECTM
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Uppgifter (20 minuter)

| | Samtala om Ruby och Jacobs fragor. Ert lag behover:

|:| Anvand utrymmet nedan for att fanga upp era
. ®  panhittiga idéer!

'. |:| F6lj bygginstruktionerna i hafte 1 for att
o bygga lastbilen.
. |:| Titta pa mattan och upptack hur lastbilen
. fungerar!
. Hur packas
. och lastas gods
N pa fordon?

Vilka
produkter behdver
transporteras till och
fran ert samhalle?
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Utforska

Uppgifter (20 minuter)

Ert lag behover: .+ * | |Ringain de rutter lastbilen kan ta pa bilden av

o mattan.

R " |:| Rita er design av en lastbil som transporterar
o ® gods. °. .
N || Mark vilka produkter godset som lastbilen
. transporterar innehaller.

. |:| Dela din kreation med ditt lag!

|:| Arbeta som ett lag for att bygga er J
= ~\ fantastiska lastbilsdesign genom att anvanda ‘
prototypbitarna fran LEGO® (Pase 4).

|:| Placera era fardigbyggda lastbilar pa mattan N
och visa hur de fungerar. o

= TOOnEY  EE i Vad har
- ' o ni upptackt?
Dela med

Rita era designer!
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Uppgifter (20 minuter)

Ert lag behover:

|:| Oppna appen WeDo 2.0 eller SPIKE™
Essential. Hitta er lektion.

|:| Kan ni fa roboten att rora sig i en annan Klassrumsprojekt:

riktning? Fanga upp era idéer! . Kylflakt
|:| Utforska hur ni kan férandra det befintliga
programmet baserat pa era idéer.
FIRST® LEGO® League
|:| Kor ert nya program. Se vad som hander. Explore-enhet:
Lektion 1
Uppdrag ..
|:| Kan ni lagga till en propeller, ratt eller ett o, "
batroder pa roboten? o °s.
|:| Designa om roboten. Kor ert program. . . ° Visa mig era
° S o innovativa idéer!
(DEeR | ”
Rita era idéer!
\ J
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Ert lag behover:

Transportera

Forra
passet byggde
ni en lastbil som
transporterar
gods.

Kan ni skapa
tva andra
transportformer som
kan transportera
gods?

Uppgifter (20 minuter)

|:| Utforska mattan samtidigt som ni tanker pa
Jacobs fraga.

|:| Rita en bild av er design for tva former av
transport. e.

|:| Dela dina briljanta designer med ditt lag!

|:| Skapa en design genom att anvanda
prototypbitarna for att visa ert lags 16sning. o

|:| Visa upp hur era kreationer fungerar pa
mattan. o

Reflektera som ett .

lag dver hur en ingenjor .

skapar innovativa .
designer? N

Rita era designer!
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Uppgifter (20 minuter)

|| Oppna appen WeDo 2.0 eller SPIKE™ Ert lag behover:
Essential. Hitta er lektion.

|:| Kan ni koda roboten till att spela ett annat

. . " @ Klassrumsprojekt:
ljud eller blinka med en lampa? Foérklara er ® e

Spionrobot
[6sning.
|:| Foérandra det befintliga programmet baserat
pa era idéer. Testa det! FIRST® LEGO® League
Explore-enhet:
Lektion 2
Uppdrag
|:| Kan ni fa roboten att blinka i en annan farg ‘e . Anvand
eller forflytta sig? . nvand er
. av lagarbete
|:| Byt robot och kor ert program. ‘. for att [6sa
. uppdraget!
v

Rita er I6sning!
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Uppgifter (20 minuter)

Ert lag behover: || Folj bygginstruktionerna i hafte 2 for att
bygga sorteringsavdelningen.

|:| Placera sorteringsavdelningen pa mattan.

|:| Fundera pa satt att hjalpa Ruby och Jacob.

|:| Testa sorteringsavdelningen!

|:| Vrid veven till hoger for att sortera det gréna
godset till den gréna tunnan.

|| vrid veven till vanster for att sortera det bla
godset till den bla tunnan.

Hur sorteras
godset i ratt |:| Brainstorma och dela dina idéer for hur det
tunnor? sorterade godset lastas for transport till sin

@ Nasta destination.

|
Hur lastas gods e,

paochavi . Jag undrar hur

sorterings- ° ertlag har anvant er av
avdelningen? samarbete. Har ni nagot

o exempel?
Rita era idéer! j
\ y,
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Uppgifter (20 minuter)
|| Oppna appen WeDo 2.0 eller SPIKE™
Essential. Slutfor er lektion.

|:| Kan ni programmera roboten att rora sig
bakat? Gora en svang? Fanga upp era idéer!

|:| Foérandra det befintliga programmet baserat
pa era idéer. Testa det!

Uppdrag

|:| Kan ni lagga till en godscontainer till roboten?

|:| Folj er plan och kor ert program.

Klassrumsprojekt:
_ Forskningsterrédngbilen
Meducatlﬂ\ Milo

FIRST® LEGO® League

\ s ; Explore-enhet:
@ee=i | | Lektion 3

‘. Var noga med att
‘. ta med allas idéer
R i era lésningar!
v

Rita era idéer!

14 Deltagarhifte | Pass




Uppgifter (20 minuter)

Ert lag behover: || Samtala om Ruby och Jacobs fragor.

|:| Brainstorma, brainstorma, brainstormal

|:| Placera sorteringsavdelningen pa mattan.

° |:| Anvand mattan for staka ut er planerade rutt.
Ve |:| Skapa ert program och kor det.

Vilka rutter anvands || Placera godset som levererades av roboten i

Hur transporteras X ; .
gods in och ut for att fa gods till . sorteringsavdelningen.
till min stad? sorteringsavdelningen? °

Hur vet en godsforare
vilka vagar hen ska ta
under godstransporten?
Samtala som ett lag!
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Uppgifter (20 minuter)

|| Las igenom Ruby och Jacobs fragor. Ert lag behover:

[] Borja fundera!

° [] Skriv ner era idéer i tabellen.

. || Utforska olika omraden pa mattan dar
godspaket transporteras.

[] Valj ut och lista olika startpositioner och

o destinationer i tabellen. Vilket gods

. transporteras

o in och ut urert
N ", samhalle?

Vad skulle kunna
finnas inuti varje
godspaket?

GODSPAKET

~
Produkt i
Godspaket
Startposition
Destination
. J

16 Deltagarhifte | Pass



Motorisera . |
Uppgifter (20 minuter)

Ert lag behover: || Folj bygginstruktionerna i hafte 2 for att

bygga motor- och hubbkonstruktionen.

|:| Koppla ihop motor- och hubbkonstruktionen
med sorteringsavdelningen.

| | Oppna appen WeDo 2.0 eller SPIKE™
Essential.

|:| Aterskapa programmet som finns i hafte 2.
Testa det! .

|| Hur sorteras blatt gods i den bla tunnan i

sorteringsavdelningen? Brainstorma fram o
. 7 ' L]
Samtala som ett lag e .
om hur en lagerarbetare || Beratta har nedanfor vad ni hade &ndrat i 5
sakerstaller att gods programmet. .
sorteras korrekt. .
|:| Kor ert program for att sortera det bla godset. o

Rita era idéer!
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Uppgifter (20 minuter)

|| Bérja med Ruby och Jacobs fragor medan ni Ert lag behover:
tittar pa mattan.

|:| Designa hur ni hade transporterat gods luft-
. ® ochvattenvagen.

° |:| Visa din innovativa kreation for ditt lag!

|:| Skapa ert lags olika designer genom att

anvand prototypbitarna. Vilka sikerhets-

funktioner finns det i
sorterings-
avdelningen och
pa mattan?

.~

|:| Placera era I6sningar pa mattan.

|:| Visa hur de kommer att transportera gods pa
. ett sakert satt, fran sorteringsavdelningen till
on och det isiga omradet.

Hur
transporteras
gods sakert fran
ert samhalle pa
vatten?

Rita din kreation!
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Var saker _ |
Uppgifter (20 minuter)

Ert lag behover: || Oppna appen WeDo 2.0 eller SPIKE™
Essential.

|:| Kan ni koda sorteringsavdelningen till att
blinka med ljus under sortering? Fundera pé.

hur man kan skapa ett program. S .
|| Testa ert program! .
Uppdrag S
|:| Kan ni lagga till en annan sensor som gor o

sorteringsavdelningen sakrare? O

Hur skulle en sakerhets-
specialist gora en sakerhets-
kontroll av sorterings-
avdelningen? Utforska
olika satt som ett lag!

|:| Byt ut sorteringsavdelningen. Kor ert nya
program. .

m N

Rita era idéer!
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Uppgifter (20 minuter)

D Fundera pa hur ni ska besvara Ruby och
Jacobs fragor medan ni tittar pa mattan.
Drém stort!

[] Anvand prototypbitarna for att bygga satt att

forbattra atkomst till destinationer (husikoner

pa mattan).

[] Visa hur ni har forbattrat atkomsten for
godsleverans till varje stélle.

Uppdrag

[] Skapa en ny form av godstransport som kan

L[]
L]
L]
J na manga olika omraden.
L[]
L]

R RS [ A S
= O

20 Deltagarhifte | Pass

Ert lag behover:

Kan ni bygga
satt att forbattra
transportatkomst
eller effektivitet?

Kan ni bygga
destinationerna
som godset
levereras till?

. {
@
=) ==y 7
3
' o)
o ‘
7 \
7 , \
\
=] ,
2 X
\ : d
7




Forbattra

Uppgifter (20 minuter)

Ert lag behover: || Oppna appen WeDo 2.0 eller SPIKE™
Essential.

|:| Kan ni anvanda en sensor for att forbattra
effektiviteten i sorteringsprocessen? Rita er

. [}
[6sning! ‘.
|:| Foérandra sorteringsavdelningen sa att den .'
inkluderar en sensor. .
|:| Skapa ett nytt program och testa det pa ..
sorteringsavdelningen. .
Uppdrag .
Varfor skulle en maskin- | |Kan nilagga till en annan sensor som .
operator gora justeringar forbattrar sorteringsprocessen? .
i sorteringsavdelningen? oo
Diskutera som ett lag! Lot
v
LosNNe \
Rita er I6sning!
\ J
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Pass 8&9

Uppgifter (80 minuter)

|| Fundera pa sétt att besvara fragorna. Ert lag behover:

|:| Brainstorma idéer for varje fraga.

|| Utforska listan med nédvandiga delar pa
nasta sida.

|:| Rita er LEGO_modelldesign och mark de
nddvandiga delarna.
Kan ni forklara hur
kan ni forbattra
produkttransporten?

|:| Gor upp en plan! Skapa er LEGO-modell
tillsammans.

Kan ni visa
produktens
hela resa fran ert
sambhalle till sin
destination?

Anviand de har tva sidorna till att
rita er LEGO-modelldesign:

22 Deltagarhifte | Pass



Hur levererar en kurir
paket till ert samhalle?
Fundera pa det!

Bygg LEGO-modellen

Krav

| |Endast byggas | |Inkludera Explore- [ |HaEN

av LEGO®- installationen. motordriven del.
element. @ @,

-

o

. | | Anvand
LEGO- e

kodning,*

| | Anvand
CARGO
CONNECTSM-
mattan.

Mérk de nédvindiga delarna for er LEGO-modell. Tt

CARGO CONNECT™M 23



Pass 10&11

|| Plocka ihop ert affischpapper Ert lag behover:
och annat material.

Uppgifter (80 minuter)

|:| Fundera pa vad ni vill ha pa

A
affischen. \\ O/b

|:| Anvand nasta sida for utkast till
affischen.

|:| Arbeta tillsammans som ett lag

for att skapa affischen. Beskriv
|| Nikan anvanda ord, teckningar e I:g(r;rensa
och bilder pa er affisch. 9
alla pass.

Gor en lagaffisch
som visar vad ni
harlarter
under CARGO
CONNECTM

Affisch

24 Deltagarhifte | Pass




Var kreativa!
Fundera pa hur ni
ska kommunicera

er lagresa.

Skriv ner och rita era idéer till affischen:
Exempelamnen: Utforska, visa, skapa, kérnvérden, testa, lagresa.

( ) ( )
\ J \ J
( ) ( )
. J . J
( ) ( )

. J . J
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Uppgifter (40 minuter)
|:| Samla ihop er fardiga LEGO-
modell och affisch.

|:| Prata om vad laget vill redovisa
pa turneringen!

|| Slutfor nasta sida for att
forbereda er for turneringen.

Typiskt turneringssetup

Jeg skal forklara
koden og hvordan

Jag ska visa
vad vi Ja - motoren driver
. g ska forklara ©
upptackte. LEGO®-modellen LEGO®-modellen.

26 Deltagarhifte | Pass

Ni kan delta i
en FIRST® LEGO® League
Explore-turnering. Bjud
in familj och vanner till
en sarskilt traff eller en
uppvishning.

Dela vad ni
har lart er och
hur ditt lag ha

det skoj!

Vi kommer att visa
hur affischen fangar
var lagresal

Jag kan prata om
olika karnvardes-
aktiviteter vi har
utfort.




Forbered for turneringen

Ha skoj!
Skriv ner era idéer for hur ni ska redovisa under turneringen:
4 N\
« Kan ni beskriva LEGO®-modellen? * Vad larde ni er av uppdraget?
 Hur anvande ni er matta for att skapa er modell? * Hur anvande ni karnvardena?

 Vad larde ni er av varandra?

\ J \ J

4 N\ A
* Vilken del av LEGO-modellen ar motordriven? * Vad tog ni med pa er affisch?

* Hur kodade ni den motordrivna delen? * Hur visar den er lagresa?

CARGO CONNECT™ 27




Karriarmojligheter

Transportingenjor

Roll:
Utforma satt att sakert och effektivt
transportera gods.

Lénkar till Pass 2
Godsforare
Roll:
Flyttar gods fran punkt A till punkt B.
Lénkar till Pass 4
Lagerarbetare [iS s a—
Roll:
Sorterar varor och placera dem i
|ador for frakt.
Lénkar till Pass 5
( . 2
Efterforskningar Lirandeomraden

(Rekommenderas att utféras efter pass 7)

* Transport & materialflytt

* Logistik och hantering av

Titta pa de olika jobben pa de héar sidorna. Vilj en arbetsroll, el .
forsorjningskedja

utforska den och svara pa fragorna.
* Tillverkning & serviceverksamhet

* Forklara jobbet. Vilka ar nagra « Vilken ar arslonen for det har
av de dagliga uppgifterna i det jobbet? * Lagerverksamhet
. P
har jobbet’ « Vilka andra féretag skulle folk * Flygunderhall
« Vilken utbildning eller med det har jobbet kunna
upplarning kravs? arbeta for?
. J

Deltagarhifte | Karriarméjligheter




Sakerhetsspecialist

Roll:
Anvander sig av sékerhetspraxis
och garanterar efterlevnad.

Lénkar till Pass 6

Maskinoperator

Roll:
Overvakar och underhaller
sorteringsmaskiner i lagerlokalen.

Lénkar till Pass 7

Roll:
Transporterar och levererar paket
till kunder

Lénkar till Pass 8 och 9

-
Reflektion Relaterade

(Rekommenderas att utféras efter pass 12) transportjobb

. . oo . . . . * Automationsingenjor
Titta pa de olika jobben pa de har sidorna. Fundera 6ver vad som )
intresserar dig. * Kurir

* Leveransansvarig

. V_i_Ikg fardigheter behovs for de andra jobb som har"med - Maskininlamingsspecialist
har jobben? godstransport att géra? o
) . ) * Transportspecialist
* Vad intresserar er med de har « Kan ni utforska ett av de )
jobben? har jobben for att fa mer * Transportanalytiker
information?

* Kan ni komma pa nagra

\. J
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Rita era designer och idéer har:

30 Deltagarhifte
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Namn: Lagnamn:

Fundera ut olika séatt att
transportera gods.

Nu utforskar vi hur gods
transporteras till platser 6ver
hela vérlden.

Skapa en LEGO-modell som
visar hur gods sorteras och
transporteras till sin destination.

Dela med dig av dina idéer,
er LEGO-modell och vad ditt
lag har lart sig.

FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST 3% FORWARD.

PRESENTED BY QUGICOIWV\

LEGO, the LEGO logo, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/sont des marques de
commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2021 The LEGO Group. All rights reserved/Tous droits réservés/Todos los
derechos reservados. FIRST®, the FIRST® logo, Gracious Professionalism® and FIRST® FORWARD®™ are registered trademarks of For

Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO® is a registered trademark of the LEGO Group. FIRST® LEGO®
League and CARGO CONNECTS™ are jointly held trademarks of FIRST and the LEGO Group. ©2021 FIRST and the LEGO Group.
Copyright 30082102 V1




