(&

R LAGLEDARHAFTE

LEAGUE JR.

I BOOMTOWN

%S FIRST Scandinavia education




FIRST
LEGO
LEAGUE JR.

© 2019 For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST®) and the LEGO Group.
All rights reserved.

FIRST and the FIRST logo are registered trademarks of FIRST. LEGO® is a registered trademark of the LEGO
Group. FIRST® LEGO® League Jr., the FIRST LEGO League Jr. logo, and BOOMTOWN BUILDS™ are jointly held
trademarks of FIRST and the LEGO Group.

Official FIRST LEGO League Jr. teams are permitted to make reproductions for immediate team use only. Any
use, reproduction, or duplication for purposes other than directly by the immediate FIRST LEGO League Jr.
team as part
of its FIRST LEGO League Jr. participation is strictly prohibited without specific written permission from FIRST
and the LEGO Group.

INOFIRST

The mission of FIRST is to inspire young
people to be science and technology leaders
by engaging them in exciting mentor-based
robotics programs that build STEM skills,
inspire innovation, and foster well-rounded
life capabilities including self-confidence,
communication, and leadership. Learn more
about FIRST Programs: firstinspires.org.

education

LEGO Education offers playful learning experiences and
teaching solutions based on the LEGO system of bricks,
curriculum-relevant material, and physical and digital resources
to preschool, elementary, middle school and after school.

In partnership with educators for more than 35 years, we
support teaching in an inspiring, engaging and effective way.
Our educational solutions enable every student to succeed by
encouraging them to become active, collaborative learners,
build skills for future challenges, and establish a positive
mindset toward learning. Learn more at LEGOeducation.com.
Follow us on Twitter @LEGO_Education.

FIRST LEGO League Jr. gratefully acknowledges its collaboration with Sea Research

:: SEA Foundation, Inc., a 501(c)(3) nonprofit organization. The mission of Sea Research
@ RESEARCH Foundation is to inspire people to care for and protect our ocean planet through
FOUNDATION conservation, education, and research. Sea Research Foundation operates Mystic

Aquarium — one of America’s premier nonprofit marine science research and
education institutions, and an accredited member of the Association of Zoos &
Aquariums and the Alliance of Marine Mammal Parks and Aquariums.
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Uppdrag BOOMTOWN BUILDM

P, BOOMTOWN

-BUILD

Vilkommen till Boomtown! Kom med i vart lag!

Boomtown vaxer.

Vi behover din hjalp! Designa och bygg

en byggnad
till var stad

Kom ihag att dela med
dig av det du har lart dig!

Anvand fantasin! Designa och Skriv ned vad ni arbetar med i
programmera en byggnad till deltagarhaftet och dela det med andra
Boomtown Build med hjalp av LEGO® genom att gora en affisch.

Education WeDo 2.0.

L | FIRST® LEGO® Leaguer.




@ FIRST® LEGO® League Jr. kiarnvirden

FIRST® LEGO® League Jr. Kirnvirden

Vi uppvisar FIRST®-idealen om Gracious Professionalism® och Coopertition® i vara karnvarden:

FIRST® Karnvirden

* Uppticka: Vi utforskar nya kunskaper och idéer.

* Innovation: Vi anvdnder kreativitet och uthallighet for att I6sa problem.
« Paverkan: Vi tillimpar det vi ldr oss for att forbdttra var vérld.

¢ Inkluderande: Vi respekterar varandra och drar nytta av vara olikheter..
« Samarbete: Vi dr starkare ndr vi arbetar tillsammans.

« Skoj: Vi har kul!

Kérnvardena podngteras i varje pass i detta lagledarhéfte. Samtala fortlopande med lagmedlemmarna eller efter varje
pass. Fraga lagmedlemmarna hur de har anvant karnvardena i sitt arbete.

Forslag till fragestallningar om karnvardena:
Vilka nya kunskaper och idéer har ni fatt?
Vilka problem har ni 16st? Hur l16ste ni dem?
Hur kan ni anvanda det ni har lart er till att forbattra varlden?
Hur kan ni visa respekt fér de andra medlemmarna i laget?
Hur jobbar ni tillsammans som ett lag?

+  Vad ar det basta med att jobba tillsammans som ett lag?

Projektperioden
Laget ska:
Utforska ett problem
Bygga en eller flera [6sningar

Testa och komma med forslag till forbattringar av
Boomtown Build

+  Dela det de har lart sig

5 | FIRST® LEGO"® League Jr.



Hur ni anvander lagledarhdftet

| lagledarhéftet finns 12 pass beskrivna. Rékna med att varje pass tar en timme att genomféra.
Vi rekommenderar att avsatta 2 timmar till pass nummer 8,9, 10 och 11. Sahar ser
strukturen ut for varje pass: () sEsSION 2: Get Your B

oBfECTIVES o i3

o i PRST" S0
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uilding Site Ready

. o (oS
cn Groue)
oroup)aea an 4o M

A.  Mal for passet.
B. En lista 6ver vilken utrustning som ska finnas tillgénglig under passet.
C.  Vad som bor forberedas infor passet.

D.  Enuppvirmningsaktivitet.

E. Vad ni ska utforska under passet. e ﬁw,w

F. Vad deltagarna ska bygga under passet

G.  Vad och hur deltagarna ska dela med varandra om det de har byggt/designat.

H.  Hur man ska stada nundan det som anvants under passet och forbereda
deltagarna infor nasta pass.

(> YR ——
ot iind
2

© 5005 106 sppesions on bt
assign 05 e when ey

L En applad-ikon ‘\:markerar dér man bor uppmana deltagarna att uppmuntra
sina lagkamrater.

). Nyttiga tips pa hur man kan genomféra passen.

- s B
- u
constuctng o sohe.
BOOMTOWN BUILD™ | 15
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7

Om vi inte har tid att genomfora 12 pass?

Inget problem! Lagledarhéftet innehaller detaljerade forslag pa 12 pass for att vagleda dig och laget genom
projektperioden BOOMTOWN BUILD. Som lagledare kan ni guida laget genom projektperioden sa som det fungerar bast
for dig och ditt lag, sa lange laget utforskar arets BOOMTOWN BUILD tema, bygger LEGO®-modellen och delar arbetet de
har gjort med andra.

Nedan finns forslag pa hur en lagledare kan lagga upp BOOMTOWN BUILD-perioden om laget endast har
mojlighet att samlas sex eller nio ganger:

Pass 1

=) Vilkommen till Boomtown
-
Pass 2

((C/’ Forbered din byggplatsen

Pass 3
Valj mellan

‘ Gor den tillgianglig
O Gor den miljovanlig
. Gor den hallbar

Pass 4

@ Skapa din Boomtown Build
Pass 5

Gor din Affisch

Pass 6

@ Forbered er pa att dela

| FIRST® LEGO® League Jr.

Pass1

=" Vilkommen till Boomtown
~——
Pass 2

‘(C// Forbered din byggplatsen
Pass 3

£ Bli ingenjor

Pass 4 og 5

Vilj 2 av féljande pass:

‘ Gor den tillgianglig
O Gor den miljovinlig
. Gor den hallbar
@ Fortsitt utforska

Pass 6 og 7

@ Skapa din Boomtown Build
Pass 8

Gor din Affisch

Pass 9

@ Forbered er pa att dela




Vilken utrustning behover vi?

| beskrivningen av varje pass finns en lista dver den utrustning som behdvs.

NG ERING NG
NGINEER! e ING NG
POfR00K 00K oK 5

BOOMTOWN BUILD*" Deltagarhifte

Varje deltagare bor fa varsitt deltagarhéfte.

BOOMTOWN BUILD Inspirationssett och inspirationsmodell

Inspirationssetet innehaller 6ver 700 LEGO®-delar. Pasarna i setet som ar mérkta 1,2,3 och 4 innehaller delarna som
deltagarna ska anvanda for att bygga inspirationsmodellen.

B [ education poygs,,

goouTown [

SBUILD

Bygginstruktioner finns savél i kartongen som digitalt pa hjernekraft.org

B
5
LI N—

LEGO® Education WeDo 2.0

Alla lag ska programmera och motorisera minst en del av sin BOOMTOWN
BUILD LEGO®-modell med hjalp av WeDo 2.0. Fore forsta passet bor ni ladda ned
programvaran som finns tillgdnglig pa education.lego.com/downloads.

Ar ni lagledare fér mer &n 1 lag? Det gér fint! Varje lag ska ha ett eget WeDO 2.0, inspirationssett, deltagarhafte och
material for att gora sin affisch.

Lagledare kan hitta mer material, med anknytning till arets uppdrag, pa lagledarsidan pa hjernekraft.org under rubriken resurser.

LEGO®-kran LEGO®-hiss

8 | FIRST® LEGO® League Jr.




=" PASS 1: Vilkommen till Boomtown
—

MAL
Laget ska:

+ Léra sig mer om uppdraget
BOOMTOWN BUILDSM

+ Bygga modeller i LEGO® av byggnader i

sin narhet

+ Ova pé karnvardena med

fokus pa samarbete

UTRUSTNING

+ Deltagarhéfte

* BOOMTOWN BUILD

inspirationsset

UPPVARMNING (10 minuter)

+ Be alla att stélla sig i en ring.

+ S&g "Hej, jag heter <ditt namn>!" Gor en rorelse (t.ex. klappa i handerna, snurra runt

eller hoppa).

+ Be alla att svara genom att sdga "Hej <ditt namn>!" och géra samma rorelse.

+ Forklara att ni ska ga ringen runt och upprepa samma sak tills alla har presenterat sig.
Uppmuntra alla att vélja en egen rorelse.

+ Garingen runt igen. Den har gangen ber ni alla att 1agga till ndgot om sig sjélva, (t.ex.
"Hej, jag heter <ditt namn> och jag gillar att springa!”) och gora en ny rorelse.

+ Alla svarar genom att séga "Hej <ditt namn>! Ni gillar att springa!” och géra samma

rorelse.

UNDERSOKA (5 minuter) @

Valkommen till Boomtown! Boomtown ser ut som sambhallet dar ni bor. Ett samhélle &r
en plats dar méanniskor arbetar, bor och har sin fritid.

Det har ar May och Marco. De bor i Boomtown. De séger att
Boomtown véxer. Det behdvs fler byggnader.

May och Marco vill att ni och ditt lag ska designa och bygga
en ny byggnad i Boomtown. Det blir din Boomtown Build.

byggnaderna dar ni bor.

o

©

9 | FIRST® LEGO® League Jr.

@ Vilka byggnader &r en del av ditt liv? 9

Var bor ni? Var gar ni i skolan? Var ar ni pa fritiden, nar ni ska ha roligt?

3)

Om ni inte redan har gjort det,
ta ut pase 1, 2, 3 och 4 fran
insirationssettet och lagger dem
at sidan. Dissa innehaller LEGO®
element som behdvs for LEGO®
kranen/hissen, som ni kommer
att bygga i pass 2 och 4.

Om en eller flera lagmedlemmar
inte har testat FIRST® LEGO®
League Jr. férut bor ni ga igenom
s. 4 i Deltagarhiéftet, dar de far
en oversikt over uppdraget i
BOOMTOWN BUILD.

Be gruppen att brainstorma

kring olika typer av byggnader
som finns dar de bor (hem,
skolor, kontor, butiker, arenor,
sjukhus, brandstationer, bibliotek,
biografer osv.).




SKAPA OCH DELA (40 minuter)

+ Be alla att vélja en byggnad déar de bor som de tycker om. Be alla rita en bild av sin
valda byggnad i Deltagarhéftet.

+ Forklara att laget kommer att gora ett antal minibyggnader under projektperioden

med LEGO®-delar och basplattor ur BOOMTOWN BUILD inspirationssetet. Folj
minibyggnadsprocessen som beskrivs pa s. 7 som hjélp for barnen att bygga sin

férsta minibyggnad: Bygg en LEGO®-modell av hela eller en del av byggnaden ni har valt.

+ L&t barnen berétta vad de har byggt fér en kompis. Lat sedan varje par berétta vad de
har gjort for hela laget. v

+ Be gruppen samarbeta och skapa en byggnad tillsammans av alla minibyggnader. De
ska ta med minst en idé fran varje person i laget.

+ Las dikten ur Deltagarhéftet hogt.
Ar den stark? Ar den stabil?

Tél den jordbévning och vindens il?
Ar den enkel? Ar den fin?

Passar den i staden in?

Vem vill hélsa pa? Varfor da?

Vem Gppnar nér vi knackar pa?

Engelsk versjon:

Is it strong? Is it stable?

Can you shake it on the table?

Is it plain? Is it pretty?

Will it fit into a city?

Who will use it? What's it for?

Who will be coming through the door?

Be barnen turas om att svara pa fragorna fran dikten i relation till byggnaden de
har gjort.

+ Be gruppen forklara hur de har samarbetat under dagens pass. 9

STADA OCH FORBEREDA (5 minuter)
« L&t gruppen ta isar modellerna och lagga undan allt LEGO®.
- Berétta for laget att de i ndsta pass ska undersoka vad som behévs pa en byggplats.

+ Planera for att lagga minst 60 minuter pa att bekanta dig med WeDo 2.0 Core Set,
programvaran eller appen och maskinvaruenheten fore nasta pass. Pa s. 29 finns
beskrivning av programmeringsblocken. \IOJ;/

10 | FIRST® LEGO® League Jr.

Ga pa djupet

Beratta for gruppen att dikten ar

inspirerad av Vitruvius principer,

tre principer for byggnadsdesign
som den romerska arkitekten

Vitruvius la fram for mer @n 2 000

ar sedan.

1) Hallbarhet: En byggnad ska
vara stark och halla lange.

2) Anvéandbarhet: En byggnad ska
vara anvandbar och fungera for
manniskorna som anvander den.

3) Skonhet: En byggnad ska vara
vacker och géra manniskor
glada.

Be gruppen foresla andra
principer som de tycker ar viktiga
nar byggnader designas.

9 Under det har passet och alla

andra pass ska barnen forsta
vikten av FIRST-karnvardet

Samarbete:
Vi &r starkare nar vi arbetar
tilsammans.




((d ) PASS 2: Forbered byggplats en

MAL Forklaringar
Laget ska:
+ Understka vad som behdvs pa + Bygga modeller av LEGO®: en kran Barnen behover alla LEGO®-
byggplatsen (Mays grupp) och ett larm (Marcos delar ur pase 1, 2 och 4 nar
- Ova pa karnvardena med fokus grupp) de bygger kranen, men bara
. tiick nagra av delarna ur pase 3.
5 pa upptacka Resten av delarna ur pase 3
ﬁ | ~\ anvands under pass 4, nar
2 MATERIAL de bygger hissversionen av
inspirationsmodellen.
+ Deltagarhéfte + Forslutningsbar pase
+ BOOMTOWN BUILD inspirationsmodell + LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set,
- bygginstruktioner (bok 1, 2 och 3) programvara eller app samt kompatibe
+ BOOMTOWN BUILD inspirationsset maskinvaruenhet
G ,
FORBEREDELSER

+ Bok 1, 2 och 3 med bygginstruktioner for inspirationsmodellen till BOOMTOWN BUILD
finns i inspirationssetet. Om ni vill skriva ut fler kopior eller anvéanda onlineversionen
finns dette pa hjernekraft.org

+ Hitta de delar av LEGO® som behdvs for att bygga inspirationsmodellen (en kran/
hiss av LEGO®). Delarna finns i pdsarna markta 1, 2, 3 och 4 i inspirationssetet.
Om ni redan har 6ppnat alla pasar kan ni hitta delarna med hjéalp av dellistan for
inspirationsmodellen. Listan finns pa baksidan av bok 3.

+ Om det har ar forsta gangen ni anvander WeDo 2.0 Core Set ska ni ladda ned och
installera motsvarande programvara eller app pa din kompatibla maskinvaruenhet.
Satt in nya batterier i Smarthub. \IGJ;/

UPPVARMNING (5 minuter)

+ Fraga barnen om de nagon gang har tittat pa en byggarbetsplats i sin narhet.

+ Be dem berétta om nagot intressant som de minns att de sag eller horde.

UNDERSOKA (5 minuter)

May och Marco ser fram emot att se din Boomtown Build! Men innan ni bérjar arbeta
med den behover ni nagonstans att bygga den pa. Detta &r din byggplats.

Bygg en kran av LEGO® som ni kan anvénda i arbetet pa byggplatsen. Kranar
=" plockar upp saker och flyttar dem fran en plats till en annan. Finns det ndgra andra
satt att anvanda en kran?

@ Vilka ljud- och ljussignaler kan anvandas for att
arbetet pa byggplatsen ska vara sakert?

11 | FIRST® LEGO® League Jr.




SKAPA (35 minuter)

+ Dela upp laget i tva grupper: Mays grupp och Marcos grupp. Barnen bor vara kvar i

samma grupper under hela projektperioden. Under varje pass bygger ena gruppen
med inspirationssetet och den andra gruppen bygger och programmerar med
WeDo 2.0. Grupperna byter roll varje pass sa att alla barn far chansen att bygga och
programmera. 9

Marys grupp:

Har gruppen bygger en kran av LEGO® — en version av
inspirationsmodellen i BOOMTOWN BUILD. Under pass 4

ska barnen gora om kranen till en hiss, den andra versionen av
inspirationsmodellen. Obs! Laget maste ta med antingen kranen
eller hissen i Boomtown Build som de skapar senare under
sasongen.

+ Hjalp gruppen att hitta bok 1, 2 och 3 med bygginstruktioner och pase 1, 2, 3 och 4

med LEGO®.

+ Barnen ska slutfora alla steg i bok 1 och 2. De ska bara gora steg 1 till 6 i bok 3.

Det kommer att finnas kvar ndgra oanvanda LEGO®-delar fran pase 3. Ldgg dem i en
forslutningsbar pase och spara till pass 4, da laget ska bygga en hiss.

+ Be gruppen diskutera hur de kan anvanda kranen pa en byggplats. O

+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

Marcos grupp:

+ Den har gruppen bygger och programmerar en modell av ett larm.

+ Ge dem ett WeDo 2.0 Core Set sa att de kan programmera en modell av spionroboten

som de hittari Deltagarhéiftet.o

+ Lat barnen diskutera hur ett larm kan bidra till trygghet och sékerhet.

+ Om det finns tid till det kan de utforska olika satt att andra modellen och/eller

programmet sa att manniskor ar sékra pa byggplatsen.e Det kan till exempel horas
en ljudsignal nér en kran eller schaktmaskin backar. Om barnen vill spela in ett eget
ljud anvander de mikrofonikonen for att komma &t ljudinspelningsverktyget. De vljer
ljud nummer "0” under programmeringsblocket "Spela upp ljud” nar de vill spela upp
ljudet de har spelat in.

+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet

DELA (10 minuter) »
- Lat bada grupperna dela med sig av skisser, idéer och modeller. ‘

+ Be barnen beratta om nya fardigheter och idéer kopplat till byggplatser och/eller

WeDo 2.0 som de har lart sig under passet. Be dem &dven att beratta om hur de

har samarbetat.

STADA OCH FORBEREDA (5minuter)

+ Behall kranen som Mays grupp har byggt. Laget behver den i kommande pass.

Marcos grupp ska ta isér sin modell och ldgga undan allt LEGO®.

+ Berétta for laget att de under nésta pass ska lara sig mer om att designa och

konstruera byggnader, och att de ska samarbeta for att |[6sa ett problem!

12 | FIRST® LEGO® League Jr.

Be barnen skriva upp vilken
grupp de armedipasida5i
Deltagarhaftet.

Ga pa djupet

Lat barnen anvédnda LEGO® fran
inspirationssetet och gora en
modell som visar hur de kan
anvanda sin kran pa en byggplats.

0 Spionrobot: s 4\

Sa hittar ni den: Oppna @
projektbiblioteket via =
bokikonen. Ga sedan till
"Komma igang” och valj
"Spionrobot”.

Svarighetsgrad: ‘OOOO

g Ga pa djupet
Lat barnen anvanda LEGO® fran
WeDo 2.0 Core Set for att designa
och bygga en barbar version av
spionroboten. Be dem diskutera
hur ett barbart larm kan vara

anvandbart pa en byggplats.

G Kopplat till foljande karnvarde for
FIRST:

Upptacka: Vi utforskar nya
kunskaper och idéer.




PASS 3: Bli en ingenjor

MAL Forklaringar
Laget ska:
+ Beskriva hur arkitekter och ingenjorer « Utforma en I6sning pa ett problem med Kranen av LEGO® &r den version
samarbetar kring att designa byggnader LEGO® av inspirationsmodellen i
.0 4 karnvird d fok BOOMTOWN BUILD som barnen
:/apa ar'nvar ena med fokus bygger under pass 2.
pa Innovation
\
MATERIAL Uppmuntra barnen att foresla
. . :
+ Deltagarhéfte * Kran av LEGO® o fantasifulla [osningart
+ Bygginstruktioner till inspirationssettet + LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set,
for BOOMTOWN BUILD (bok 3) programvara eIIer. app samt G4 pa djupet
+ BOOMTOWN BUILD inspirationsset kompatibel maskinvaruenhet L&t barnen dela med sig av
J berattelser dar det forekommer
arkitektoniska utmaningar, t.ex:
UPPVI\RMNING (5 minute r-) Tre sma grisar, Hans och Greta
och Aladdin.

+ Be barnen beskriva en fantasibyggnad dér de kan ha roligt (t.ex. en tradkoja som
ocksa é&r en lekplats, en néjespark under vatten eller ett slott som &r byggt av mat).

Be barnen att brainstorma om

+ L&t gruppen beskriva ett eller flera problem som de kan behdva |6sa for att kunna
grupp P vad ladorna kan innehalla.

designa och konstruera sin fantasibyggnad. Lat dem sedan brainstorma fram satt att
I6sa problemen. ‘e

UNDERSOKA (5 minuter)

Arkitekter designar byggnader. Byggarbetare bygger dem. Manga andra ménniskor
=~ hjalper till langs vagen.

@ Ingenidrer utformar I6sningar pa problem. De samarbetar med arkitekter for att
kunna l6sa problem kopplade till byggnadsdesign. Hur stark behéver en byggnad
vara? Vad ska den byggas av? Hur h6g ska den vara? 9

Ni &r ocksa en ingenjor! May och Marco har ett problem som ni kan |6sa. De &r i en ny
byggnad som haller pa att byggas i Boomtown. Den har tva vaningar. May har material

i lador pa marken. Marco &r pa andra vaningen. Han behover materialet.o Hur kan ni
flytta ladorna till Marco med hjalp av LEGO®-kranen? Los problemet genom att samarbeta
i laget!

13 | FIRST® LEGO® League Jr.




SKAPA (35 minuter)

+ Barnen atergar till grupperna de var indelade i under férra passet: Mays grupp

och Marcos grupp.

+ Grupperna samarbetar och programmerar en kran av LEGO® som flyttar fyra lador fran

®

marken till andra vaningen i en tvavaningsbyggnad av LEGO®.

Marcos grupp:

+ Den har gruppen designar och bygger en modell av en tvavaningsbyggnad i LEGO®,

som representerar byggnaden fran avsnittet Utforska.

+ Ge gruppen ett urval av LEGO® fran inspirationssetet att bygga modellen av. De bér

anvanda en basplatta till varje vaning i byggnaden.

+ Uppmuntra barnen att samarbeta med Mays grupp nér de designar byggnaden. De

bor till exempel undersoka kranen sa att de vet hur hog byggnaden ska vara. Andra
vaningen ska inte vara sa hogt upp att kranen inte nar den.

Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

Mays grupp:

Den hér gruppen programmerar kranen av LEGO® sa att den flyttar ladorna fran
marken till andra vaningen pa den byggnad som Marcos grupp bygger.

+ Ge gruppen kranen av LEGO® och ett WeDo 2.0 Core Set.

+ Barnen ska folja stegen pa s. 19-23 i bok 3 med bygginstruktioner, och géra om den

manuella kranen till en WeDo 2.0-driven kran. Obs! Barnen ska inte bygga
hisstillbehoret &n (s. 6-17) — det gor de under pass 4.

+ Lat barnen starta ett nytt projekt i WeDo 2.0-programvaran eller -appen. Sedan ska de

anvanda de tva programstrangarna i Deltagarhéftet sa att kranens plattform hojs och
sanks. Be gruppen gora andringar som kan férbattra programmens funktion. De kan
till exempel 6ka eller minska antalet sekunder som motorn &r pa och/eller kombinera
programstrangarna som hdjer och sanker kranens plattform i ett enda program.

* Be dem skriva upp sina idéer i Dela i Deltagarhéftet. 0

DELA (10 minuter)
+ Lat bada grupperna dela med sig av skisser, idéer och modeller. ‘

+ Be gruppen forklara hur de anvande sig av kreativitet och uthallighet for att kunna

transportera ladorna fran marken till andra vaningen. Vilka problem har de [6st
under arbetet? Hur samarbetade de for att 16sa problemen?

STADA OCH FORBEREDA (5 minuter)

Marcos grupp ska ta isar sin modell och lagga undan allt LEGO®.

+ Laget behover kranen som Mays grupp har anvant under kommande pass. Gruppen

ska dock gora om kranen till den manuella versionen innan den stélls undan. Det
kan de gora genom att folja stegen pa s. 19-23 i bok 3 med bygginstruktioner i
omvand ordning. Be dem lagga undan WeDo 2.0 LEGO®.

+ Berétta for laget att de under nasta pass ska utforska hur de kan géra byggnader

|atta att anvanda for allal
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Ga pa djupet

L&t barnen rita en planlosning
over de tva vaningarna i
modellen och/eller bygga en
tredje vaning.

+ Be dem anvénda delar av
LEGO till planlésningen och/
eller rita sina idéer i
Deltagarhaftet.

Ga pa djupet

Lat gruppen programmera kranen

sa att den gor ett eller flera av

foljande:

1) Kan aka fram och tillbaka
minst tva ganger mellan
marken och andra vaningen.

2) Later eller blinkar nar den ror
sig.

3) Visar ett meddelande pa
skarmen pa
maskinvaruenheten nar
materialet ar framme pa andra
vaningen.

0 Kreativ problemldsning ar ett

exempel pa FIRST® karnvarden:

Innovation:

Vi anvénder kreativitet och
envishet for att I6sa problem.
Ség till barnen att det ar okej om
det krdvdes mer an ett forsok
for att kunna leverera ladorna till
andra vaningen.




@ PASS 4: Gor den tillginglig

MAL
Laget ska:

+ Underscka hur de kan bygge

+ Ova pé karnvardena med

\

+ Bygga modeller av LEGO®: en hiss
(Mays grupp) och en automatisk dorr
(Marcos grupp)

tillgangliga byggnader

fokus pa inkludering

« Fargpennor, kritor eller tuschpennor
+ Kran av LEGO®o

MATERIAL h

+ LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set,
programvara eller app samt kompatibe
maskinvaruenhet

Deltagarhéfte

+ forslutningsbar pase med de delar som
behovs till hissen e
+ BOOMTOWN BUILD inspirationsset

BOOMTOWN BUILD inspirationsmodell
- bygginstruktioner (bok 3)

FORBEREDELSER

Bok 3 med bygginstruktioner for inspirationsmodellen till BOOMTOWN BUILD finns i
inspirationssetet. Om ni vill skriva ut fler kopior eller anvanda onlineversionen finns
det pa hjernekraft.org

+ Ta fram det LEGO® som behdvs for att bygga om kranen av LEGO® till en hiss. Delarna

finns i pdsen markt 3 i inspirationssetet. Under pass 2 fick Mays grupp instruktioner
om att lagga dessa delar i en forslutningsbar pase. Om delarna inte har lagts at sidan
kan ni hitta dem med hjalp av listan 6ver delar till hissen i bygginstruktionslanken

UPPVARMNING (5 minuter)

+ Be barnen beskriva ingangen till byggnaden dar ni traffas. Hur l&tt ar den att anvanda

for dem? Hur latt skulle den vara att anvanda for ndgon som sitter i rullstol eller &r
synskadad?

+ Lat gruppen brainstorma hur de kan forbattra ingangen sa att den blir lattare for alla

att anvanda.

UNDERSOKA (5 minuter)

May och Marco ska komma och besdka ditt lag. Titta pa rummet ni &r i. Vad skulle ni
andra for att de ska kunna vara dar under en dag? Vad skulle ni inte dndra?

Arkitekter som ni vet att manniskor har olika behov. De forsoker se till att alla kan
anvanda deras byggnader pa béasta satt. En tillganglig byggnad &r l&tt att anvanda
for alla.

@ Titta pa bilden til hoger. Dar ser ni en dorr till en byggnad. Vad kan ni dndra for att

gora det latt for alla att ta sig in? Rita eller skriv dina idéer i cirklarna. o
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Forklaringar

Under pass 2 fick Mays grupp
instruktioner om att ldgga de
delar som behdvdes till hissen i
en forslutningsbar pase

Kranen av LEGO® ar den version
av inspirationsmodellen i
BOOMTOWN BUILD som
barnen bygger under pass 2 och
anvander under pass 3. Under
det har passet ska de gora

om den till hissversionen av
inspirationsmodellen.

Lat barnen titta pa dorrarna och
mobleringen i rummet dar ni
traffas. Fraga vad de kan behdva
andra eller flytta for att May och
Marco ska kédnna sig vdlkomna i
laget.

Barnen kan rita en ramp, en
skjutdorr eller en hiss. Uppmuntra
dem att uppfinna egna kreativa
I6sningar ocksa!

Bade May och Marco vill kunna
anvanda din Boomtown Build.
Andra med andra behov vill ocksa
kunna anvanda den. Hur ska ni
gora din byggnad tillganglig for
alla? May och Marco har nagra
idéer som ni kan testa!




SKAPA (35 minuter) Forklaringar

+ Barnen atergar till grupperna de var indelade i under forra passet: Mays grupp och

Marcos grupp. 9 Ga pa djupet
+ Be gruppen designa en modell
+ Grupperna skall samarbeta om att programmera en LEGO®-kran att flytta fyra lador fran av en byggnad som innehaller
marken till andra vaningen i en LEGO®-byggnad med tva vaningar. hissen av LEGO®

+ Ge gruppen ett urval av LEGO®

Mays grupp: fran inspirationssetet att bygga

modellen av.
+ Den har gruppen gér om kranen av LEGO® till en hiss.
+ Ge kranen av LEGO® till gruppen och be dem félja stegen pa s. 6-17 i bok 3 med
bygginstruktioner, och géra om den manuella kranen till en manuell hiss. e Béja

+ Fraga gruppen hur en hiss kan hjélpa dem att géra sin Boomtown Build
tillganglig.

+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

Marcos grupp:

Sahar hittar ni bygg-beskrivningen:
+ Den har gruppen bygger och programmerar en modell av en automatisk dorr. Klicka pa glédlampsikonen for

att 6ppna modellbiblioteket. Valj
N . sedan 6. Boja.
hittar i Deltagarhaftet. 0 Svarighetsgrad: 00000
+ Be barnen lagga till LEGO fran WeDo 2.0, sa att modellen liknar en dorr mer.
Uppmuntra dem att vara kreativa! Fraga vilka dandringar de kan gora sa att det blir [4tt

+ Ge dem ett WeDo 2.0 Core Set sa att de kan programmera Flex-modellen som de

for en minifigur i en rullstol att anvénda dérren. @) ©) 0 Om barnen behéver hjalp med
att géra om Boja-modellen till
+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet. en doérr kan ni foresla att de tar
inspiration fran modellen av
DELA (10 minuter) dammluckor i modellbiblioteket.

R

+ Lat bada grupperna dela med sig av skisser, idéer och modeller. d\\

+ Be gruppen forklara varfor det &r viktigt att det &r l&att for alla att kunna ga in i och
anvanda byggnader. o

STADA OCH FORBEREDA (5 minuter)

+ Behall hissen av LEGO®, som Mays grupp har byggt, intakt eftersom laget behover G4 pa djupet

anvénda den eller kranen av LEGO® i sin Boomtown Build. Lat barnen lagga till
rérelsesensorn i installationen
och programmera den s3 att

+ Beriatta for laget att de under nasta pass ska utforska hur de kan skapa byggnader ddrren dppnas nar en minifigur
som bidrar till att planeten mar bral! narmar sig.

* Marcos grupp ska ta isar sin modell och lagga undan allt LEGO®.

Detta handlar om FIRST®
karnvarden Inkludera:

Vi respekterar varandra och drar
nytta av vara olikheter.
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O PASS 5: Gor den miljovanlig

MAL
Laget ska:
+ Undersoka hur de kan designa + Bygga modeller av LEGO®: ett
miljévanliga byggnader vindkraftverk (Mays grupp) och andra
- Ova pa karnvardena med miljévénliga funktioner (Marcos grupp)

fokus pa paverkan

MATERIAL
+ Deltagarhifte + LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set,
+ BOOMTOWN BUILD inspirationsset programvara eller app samt

kompatibel maskinvaruenhet

UPPVARMNING (5 minuter)
+ Be barnen beskriva vad de gor i sin vardag for att planeten ska ma bra.
+ Be dem berétta om sina idéer kring hur de kan designa en byggnad som ar
miljévanlig.
UNDERSOKA (5 minuter)

May och Marco élskar naturen. De &r stolta 6ver att det finns miljévanliga byggnader i
Boomtown. Sadana byggnader bidrar till att jorden mar bra.

Till exempel deras skola. Det finns en tradgard pa taket och solpaneler. Hur kan de vara
till nytta for skolan? Hur hjélper de May och Marco?

Det kan vara blasigt i Boomtown. Tank om skolan kunde hitta pa ett satt att
anvanda vindkraft ocksa?

Kommer ni pa nagra fler satt att gora skolan miljévanlig? e
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Uppmuntra barnen att beratta om

sina idéer, till exempel:

+ En taktradgard som bidrar till
att halla skolan varm pa
vintern och sval pa sommaren.
Vaxterna gor byggnaden fin
och bidrar till renare luft. May
och Marco kanske tycker om
att &ta mat som kommer fran
tradgarden.

Solpaneler kan bidra med

en del av den energin som
skolan behover for belysning,
uppvarmning/nedkylning och
matlagning.

Ga pa djupet

Lat barnen underscka andra
exempel pa miljévanlig design, till
exempel hallbara byggmaterial,
miljovanlig isolering, levande tak,
system for att atervinna vatten
osV.




SKAPA (35 minuter) Forklaringar

+ Barnen atergar till grupperna de var indelade i under forra passet: Mays grupp och

Marcos grupp. 9 Flakt:
Sa hittar ni
@ . den: Oppna
& Mays grupp: projektbiblioteket
+ Den hér gruppen bygger och programmerar en modell av ett vindkraftverk. e via bokl‘konen. Ga
sedan till "Komma
+ Ge dem ett WeDo 2.0 Core Set sa att de kan programmera en modell av igang” och valj
vindkraftverket som de hittar i Deltagarhéftet. “flakt”.
+ Fraga barnen hur de kan andra vindkraftverket sa att det fungerar béattre. Fraga ocksa Svarighetsgrad:

hur de kan anvéanda ett vindkraftverk i sin Boomtown Build. o

+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

0 Ga pa djupet

. Lat barnen skapa ett program
M :
@ arcos grupp som simulerar olika vindstyrka,
+ Den har gruppen designar och skapar en eller flera modeller av LEGO® som visar hur och lagg till ljudeffekter for de
de kan géra sin Boomtown Build miljévanlig. olika styrkorna.
+ Be gruppen visa hur de skulle
+ Ge barnen ett urval av LEGO® fran inspirationssetet att bygga modellen av. 9 ta med sin vindkraftverks
+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet. Lr;c;cét;liligar €15 CESHEED e

DELA (10 minuter)

- Lat bada grupperna dela med sig av skisser, idéer och modeller. ‘\: e Ga pa djupet
Be gruppen designa och skapa
en modell av en byggnad som

1%

+ Be gruppen brainstorma hur de kan gora sina egna hem och skolor mer

miljovénliga. smalter in i den omgivande
miljon och/eller hjalper vilda
STADA OCH FORBEREDA (5 minuter) dJUF§0m POF I narheten:I i
multimedieresurserna finns nagra
« Lat gruppen ta isdr modellerna och lagga undan allt LEGO®. exempel fran verkliga livet pa den

+ Berétta for laget att de under nésta pass ska utforska hur de kan skapa byggnader Fpen e eIl U i e,

som haller lange!

Detta handlar om FIRST®
karnvarden Paverka:

Vi tillampar det vi lar oss for att
forbéttra var varld.
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‘ PASS 6: Gor den hallbar

A
MAL Forklaringar
Laget ska:
+ Undersoka hur de kan bygga hallbara + Bygga modeller av en jordb&vnings- Om barnen behdver hjalp kan ni
byggnader simulator i LEGO® (Marcos grupp) och ber&tta om nagra av exemplen
- Ova pa kdrnvédrdena med en hallbar byggnad (Mays grupp) fran verkliga livet nedan (men

N uppmuntra dem att anvénda
fokus pa skoj fantasin och komma pa egna

idéer!):
MATERIAL + Hoga byggnader som kan
gunga klarar jordbavningar
+ Deltagarhéfte + LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set, battre an byggnader som inte
- BOOMTOWN BUILD inspirationsset programvara eller app samt E'r'lsbbqer: aszljgs'om .
+ Fargpennor, kritor eller tuschpennor kompatibel maskinvaruenhet T kzﬁg . klararpen

oversvamning.

. + Fa byggnader klarar en extremt
UPPVARMNING (5 minuter) stark tromb, men med en
kallare kan manniskorna i
+ Be barnen namna olika sorters naturkatastrofer som kan ske dér de bor (t.ex. storm, byggnaden klara sig.

tromb, 6versvamning, jordbavning, skogsbrand, tsunami).

+ Be dem beratta om sina idéer kring hur de kan bygga en byggnad som klarar en
sadan katastrof. o
UNDERSOKA (5 minuter)

Forra aret drabbades Boomtown av en jordbavning. Nagra byggnader skadades. Andra
klarade sig eftersom de var hallbara. En hallbar byggnad &r stark. Den haller lange.

Ser de har byggnaderna hallbara ut? Hur ser ni det?

May och Marco vet inte om det kommer att ske en jordb&vning till i Boomtown. Men de
vill att byggnaden ska vara hallbar for sékerhets skull.

@ Hur ska ni géra din Boomtown Build hallbar? Visa dina idéer genom att rita en bild.
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SKAPA (35 minuter)

+ Barnen atergar till grupperna de var indelade i under forra passet: Marcos grupp och

Mays grupp.

Marcos grupp:

+ Den har gruppen ska bygga och programmera en jordb&avningssimulator. De kommer

att anvanda den till att skaka olika byggnader av LEGO® vid olika magnituder och se
vad som hander.

+ Ge dem ett WeDo 2.0 Core Set s att de kan prOérammera en modell av Stabila

konstruktioner som de hittar i Deltagarhéftet.

+ Fraga barnen hur de kan anvanda det de har lart sig nar de konstruerar en byggnad

som klarar en jordbavning i Boomtown?

+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

Mays grupp:

+ Den har gruppen designar och bygger en eller flera modeller av LEGO® av byggnader

+ Lat barnen vélja en annan typ av naturkatastrof &n en jordbavning. Be dem designa en

med hallbara funktioner.

eller flera modeller av LEGO® av byggnader som skulle klara en sadan katastrof.

+ Ge barnen ett urval av LEGO® fran inspirationssetet att bygga modellerna av. e

+ Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

DELA (10 minuter)
+ L&t bada grupperna dela med sig av skisser, idéer och modeller. ‘

N

+ Lat laget beréatta vad de tyckte var bast med passet. 0

STADA OCH FORBEREDA (5 minuter)

+ Om Mays grupp har anvéant hissen av LEGO® ska de inte ta isdr den. Laget behover

anvanda den eller kranen av LEGO® i sin Boomtown Build.

+ L&t grupperna ta iséar alla andra modeller och ldagga undan allt LEGO®.

+ Berétta for laget att de under nésta pass ska vélja en egen designutmaning att

utforska och bygga!
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e Stabila konstruktioner

S4 hittar ni den: Oppna
projektbiblioteket via bokikonen.
Ga till "Guidade projekt —
Vetenskap” och valj "3. Robusta

strukturer”.

Svarighetsgrad: 00000
Obs! Den har modellen ar mer
tidskravande. Om barnen inte blir

klara under det har passet kan de
gora klart under nésta pass.

e Ga pa djupet

Lat barnen designa och bygga
byggnader i storlekar

och former de valjer

sjalva, och testa dem med
jordbavningssimulatorn.

Be gruppen diskutera vilken
design som ar mest hallbar
och hur de kan anvanda sig av
den kunskapen nar de
designar sin Boomtown-
byggnad.

9 Ga pa djupet

+ Lat barnen undersoka hur vl
deras modell klarar en
simulerad naturkatastrof.

+ Be barnen simulera den typ av
naturkatastrof som de har
valt pa ett sakert satt. De kan
till exempel skaka modellen,
vélta den eller bldsa pa den
med en flakt. De ska inte hélla
vatten pa den, forsoka branna
den eller kasta den.

+ Lat dem observera vad som
hander med modellen under
simuleringen. Fraga sedan
hur de kan forbattra modellens
hallbarhet.

Detta handlar om FIRST®
karnvarden Skoj:

Vi har kul och firar det vi
astadkommer!




@ PASS 7: Fortsatt utforska

MAL Forklaringar
Laget ska:
+ Utforska andra utmaningar kopplade till  + Bygga modeller av LEGO® som visar LEGO®-kranen och -hissen
att designa byggnader vad de har l4rt sig ér de tva versionerna av
- Ova pa kimvérdena inspirationssettet fran
BOOMTOWN BUILD som barnen
~\ bygger i sina respektive grupper
MATERIAL under pass 2 och 4. Mays grupp
kan vélja vilken version de vill
+ Deltagarhéften + Kran eller hiss av LEGO® o anvinda under det har passet.

+ BOOMTOWN BUILD inspirationsset + LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set,

+ BOOMTOWN BUILD inspirationsmodell -  programvara eller app samt
bygginstruktioner (bok 3) kompatibel maskinvaruenhet

J

UPPVARMNING (5 minuter)

+ Be barnen beskriva de vackraste byggnaderna de vet. Lat dem berétta hur det kdnns
nar de ténker pa/ser de har byggnaderna.

+ Fraga barnen vilka designegenskaper i en byggnad som gor dem glada (t.ex.
takfonster, stora rutschbanor, starka farger, lekplatser pa tak).

UNDERSOKA (5 minuter)

Nu &r det snart dags att borja utforma din Boomtown Build! Det finns manga utmaningar
att tanka pa nar ni arbetar med din byggnad. Hur kan ni géra det enkelt for alla att
anvanda den? Hur kan ni goéra den miljévanlig? Hur kan ni se till att den haller Iange?

@ Vilka andra utmaningar kommer ni att sta infor?

N

@ Vaélj en utmaning att utforska. Forsok sedan hitta en [6sning!
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SKAPA (35 minuter)

Barnen atergar till grupperna de var indelade i under férra passet: Mays grupp
och Marcos grupp.

Mays grupp:

Den har gruppen arbetar med kranen eller hissen av LEGO®. Paminn dem om att en
av dessa versioner av inspirationsmodellen maste inga i deras Boomtown Build.

Fraga barnen hur de kan anvanda kranen eller hissen for att [6sa en utmaning de
stoter pa nar de designar sin Boomtown Build. 9

Ge dem ett WeDo 2.0 Core Set som de anvénder for att programmera kranen eller
hissen sa att den ror sig uppat och nedat enligt Deltagarhaftet. Om de behéver hjalp
att géra om den manuella kranen eller hissen till en WeDo 2.0-driven kran eller hiss
kan de folja stegen pa s. 17-23 i bok 3 med bygginstruktioner.

Be barnen dandra sin modell och/eller sitt program for att I6sa sin valda utmaning. e

Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

Marcos grupp:

Den har gruppen utforskar nyttoaspekten i att designa byggnader. Beréatta for barnen
att arkitekter alltid jobbar hart for att se till att byggnaderna de designar ska vara
anvandbara.

Be gruppen ténka pa byggnaderna dér de bor. Lat dem vélja en som de tycker om att
anvanda. Lat dem sedan bygga en eller flera modeller som visar hur de anvander sin
valda byggnad och vad de tycker om med den.

Ge barnen ett urval av LEGO® fran inspirationssetet att bygga modellerna av. o

Be dem skriva upp sina idéer i avsnittet Dela i Deltagarhéftet.

DELA (10 minuter)

Y

L4t bada grupperna dela med sig av skisser, idéer och modeller. ‘

Lat barnen turas om att beratta vad de har lart sig och hur de har samarbetat i laget
hittills under sdsongen.

STADA OCH FORBEREDA (5 minuter)

Behall kranen eller hissen av LEGO® som Mays grupp har anvant intakt eftersom
laget behdver anvédnda den eller den andra versionen av inspirationsmodellen i sin
Boomtown Build.

Lat grupperna ta isar alla andra modeller och lagga undan allt LEGO®.

Beratta for laget att de under de kommande tva passen ska designa och bygga sin
Boomtown Build.
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Utmaningar kan vara:

Hur kan kranen anvandas for
att flytta material till
byggnadens tak?

Hur kan kranen dndras sa att
den kan flytta mer material at
gangen?

Hur kan hissen ingéd i
byggnadens design?

Hur kan hissen andras sa

att den avger ett ljud nar den
kommer till en ny vaning?

Ga pa djupet

Lat barnen diskutera om det

gar att anvanda kranen eller
hissen av LEGO® till mer &n en
sak i deras Boomtown Build.

Be dem att gora tva olika
program till kranen eller hissen,
som vart och ett ar anpassade
for ett speciellt andamal.

Ga pa djupet

Be barnen namna byggnader
dar de bor som har mer

an ett anvandningsomrade,
och beskriva nagra av
anvandningsomradena. En
skola kan till exempel vara

en plats dar barn lar sig saker
pa dagarna, men det kan
ocksa vara en plats dar
manniskor idrottar, gar kurser
och gor andra aktiviteter pa
kvallar och helger.

Lat barnen anvanda delar

av LEGO®, till exempel olika
minifigurer, for att visa hur
deras valda byggnad kan ha
flera anvandningsomraden.




@ PASS 8 och 9: Skapa din Boomtown Build

MAL
Laget ska:
+ Gaigenom riktlinjerna fér Boomtown- + Gora en ritning av sin Boomtown Build
byggnaden + Samarbeta for att skapa sin Boomtown
+ Ova pa karnvardena Build

MATERIAL )
+ Deltagarhiéfte + LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set,
- BOOMTOWN BUILD inspirationsset programvara eller app samt kompatibe
+ Valfritt: olika sorters LEGO® maskinvaruenhet
. Kran eller hiss av LEGO® o + Fargpennor, kritor eller tuschpennor
J

FORBEREDELSER

« Hitta en stor behallare eller stadig bricka dar Boomtown Build kan forvaras och/
eller transporteras.

UPPVARMNING (5 minuter)

+ Lat barnen gora féljande byggdvning: Gor en legomodell av en byggnad som ni vill
bygga i Boomtown.

* Be barnen berétta vad de har byggt. Lat dem berétta for varandra vad de tycker bast
om med varje modell. "

 Be laget rosta pa vilken eller vilka idéer de vill anvanda i sin Boomtown Build.
Paminn dem om att byggnaden kan ha fler &n ett anvandningsomrade.

UTFORSKA (5 minuter - endast pass 8)
Nu &r det dags att borja bygga din Boomtown Build! Anvand den for att visa allt ni har
lart dig.

Boomtown Build ber ...
D

o Innehalla ett exempel pa minst en av féljande:
o Tillganglig design
o Miljovanlig design
o Hallbar design
o Visa losning(ar) pa andra utmaningar som ni har testat
o Vara tillverkad endast av LEGO®
o Nikan anvanda LEGO®-bitar, minifigurer, basplattor och andra delar
o Nifar INTE anvanda lim, farg eller andra konstnéarsmaterial
o Innehalla kranen eller hissen av LEGO®
o Innehalla minst en motordriven del programmerad med
LEGO® Education WeDo 2.0
o Inte varamer @n 90 x 120 cm

Planera forst. Borja sedan bygga. May och
Marco tycker att det ska bli jattekul att fa se
vad ni bygger till Boomtown.
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Kranen och hissen av LEGO®

ar de tva olika versionerna

av inspirationsmodellen i
BOOMTOWN BUILD som barnen
bygger under pass 2 resp. 4. En
av dessa ska inga i Boomtown
Build.

Barnen ska bygga i hogst 3 till
5 minuter. Paminn dem om att
modellen inte behdver bli klar. De
behover bara nagot att prata om.




SKAPA OCH DELA (Totalt 90 min: 35 min i pass 8, 55 min i pass 9)

Designa Boomtown Build

+ Nar ni &r klara med avsnittet Utforska fragar ni barnen om de har négra nya idéer om
vad som ska inga i deras Boomtown Build.

+ Dela ut fargpennor, kritor eller tuschpennor och be barnen skriva om och rita sina
idéer i utrymmet pd s. 2 i sitt Deltagarhéfte.

+ Om barnen har svart att bestamma vilken del av Boomtown Build de vill ska

vara motordriven kan ni uppmuntra dem att ga tillbaka till vad de har skrivit i sina
Deltagarhéften tidigare, for inspiration.

+ Lat barnen presentera sin design for resten av gruppen. Se till, att de beskriver hur
deras design foljer alla riktlinjer i avsnittet Utforska. e

« Lat gruppen rosta om vilken design (eller del av en design) de tycker &r bast. e

Skapa Boomtown Build

+ Nikan dela upp laget i par eller smagrupper nér de ska skapa Boomtown Build,
och lata dem rotera mellan uppgifterna nar en viss tid har gatt.

+ Nikan &ven frdga om de vill jobba med nagon specifik del av Boomtown Build. o
Medan nagra arbetar med programmet kan andra bygga och/eller géra
efterforskningar.

STADA OCH FORBEREDA (5minuter)

« Lat laget flytta sin Boomtown Build till férvaringsbehallaren eller den stadiga
brickan som de ska anvanda. Om modellen bestar av flera basplattor bor ni se till att
de stabiliserar dem.

+ Ség till barnen att det ar okej att dela upp sin Boomtown Build i flera delar om
det gor att det blir |attare att forvara och flytta den mellan passen.

+ Beratta for laget att de under de kommande tva passen ska skapa sin Affisch och
visa vad de har lart sig och uppnatt under sdasongen!
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Innan barnen borjar arbeta med
sin design visar ni dem WeDo
2.0 Core Set, inspirationssetet
och 6vrigt LEGO® som de kan
anvanda till sin Boomtown Build.

Om barnen inte kan komma

pa nagon egen motordriven

del kan de alltid anvénda och/
eller modifiera ett befintligt
WeDo-program, till exempel det
som de anvande for att gora
kranen eller hissen av LEGO®
motordriven. Om de anvander ett
befintligt program bor ni se till
att de forstar programmet samt
uppmuntra dem att modifiera det
pa nagot satt.

Paminn barnen om att de kan
fokusera pa tillganglighet,
miljévanlighet, hallbarhet och/
eller andra utmaningar och
I6sningar. De behover inte ta upp
alla @mnen.

Paminn laget om féljande
karnvarden for FIRST®:
Samarbete: Vi ar starkare nar
vi arbetar tillsammans.
Skoj: Vi har kul och firar det vi
astadkommer!

Se till att alla far chansen att
bygga och arbeta med de
motordrivna och programmerbara
delarna i Boomtown Build.




PASS 10 och 11: Gor din Affisch

MAL Forklaringar
Laget ska:

+ Lasa riktlinjerna for Affischen + Skapa en affisch Om laget har anvant

- Ova pa karnvardena + Samla information till affischen dokumentationsverktyget for

WeDo 2.0 kan ni exportera och
skriva ut alla anteckningar, bilder

~\ pa lagets program osv. som kan
MATERIAL tas med pa affischen.
+ Deltagarhéaften + Sax
+ Bilder som visar hur lagmedlemmarna + Limstift eller tejp e Skriv ut minst en bild pa
arbetar med BOOMTOWN BUILD- + Valfritt: annat pysselmaterial varje enskild deltagare och
utmaningen . . . handledaren, en lagbild, en
' * Valfritt: utskrifter fran bild p& Boomtown Build nar
+ Boomtown Build dokumentationsverktyget for LEGO® den &r klar samt flera bilder pa
- 90 x 120 cm styvt affischpapper Education WeDo 2.0 o lagmedlemmarna nér de arbetar
+ Papper + Fargpennor, kritor eller tuschpennor under sasongen.
FORBEREDELSE 9 Beratta for deltagarna att de inte
behover ta med allt de lart sig
« Skriv ut bilder som ni har tagit under sasongen. 9 om byggnadsdesign. P&minn
dem om vilka utmaningar som
UPPVARMNING (10 minuter - endast pass 10) tillgénglighet, milj6vanlighet,
hallbarhet osv. som de
- Berétta for barnen att de ska samla in information om varandra genom en intervjulek. fokuserade pé, och foresla att de

Férklara att de senare kan anvénda informationen som de samlar in under rubriken inkluderar detta i affischen.

Vart lag pa Affischen.

* Be gruppen att sitta i en ring. 0 Om laget har ett lagnamn, féresla

- Ni borjar stalla fragor. Still en intervjufraga till varje lagmedlem, till exempel: Hur att de tar med det pa affischen.
gammal &r ni? Vad gér ni pa fritiden? Vad tycker ni har varit roligast med BOOMTOWN
BUILD-uppdraget? Namn en sak ni har lart dig. Hur har ni hjalpt ditt lag? Vilken/vilka
delar av Boomtown Build har ni jobbat med?

+ Lat barnen turas om att stélla fragor till varandra.

UTFORSKA (5 minuter - endast pass 10)

Ni har lart dig massor om att bygga byggnader! Nu &r det dags att dela med dig av allt ni
har lart dig. Borja med att gora en Affisch.

@ Affischen bor ha tre huvuddelar: Utforska, Skapa och testa samt Dela.

~=

@ Affischen kan innehalla text, teckningar och '

foton. Aven sma saker kan fastas
pa affischen.

0'

Har hittar ni nagra forslag pa
vad ni kan ha med pa affischens
olika delar.
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SKAPA OCH DELA (Totalt 95 min: 40 min i pass 10, 55 min i pass 11) 6

Planera affischen

+ Barnen atergar till sina tva grupper: Mays grupp och Marcos grupp.

Mays grupp:

+ Be barnen diskutera i gruppen hur de ska svara pa fragorna i avsnittet "Utforska” pa
s. 23 i Deltagarhiftet.

+ Hjalp dem bestamma om de ska fokusera pa tillganglighet, miljévanlighet, hallbarhet
och/eller andra utmaningar och I&sningar.

+ Alla ska dven svara pa fragorna i avsnittet "Dela”.

@ Marcos grupp:

+ Be barnen diskutera i gruppen hur de ska svara pa fragorna i avsnittet "Skapa och
testa” pa s. 23 i Deltagarhéftet.

+ Hjélp dem att avgdra om de ska ta med en skiss eller en utskrift av WeDo
2.0-programmet.

« Alla ska dven svara pa fragorna i avsnittet "Dela”.

Skapa affischen

+ L&t b&da grupperna berétta vad de vill ta med i sina delar av affischen och hur de vill

presentera det. ‘

+ Dela ut pennor, papper, saxar och annat pysselmaterial ni har med dig, och lat
barnen forbereda sin information till affischen.

+ Nar alla ar klara later ni barnen lagga ut alla delar pa affischen sa att de
passar och dr i ratt ordning. Lat dem satta upp rubrikerna ("Bygga byggnader”,
"Var Boomtown Build”, "Vart lag” osv.) forst. Darefter kan de séatta fast 6vriga
delar med limstift eller tejp.

+ Uppmuntra barnen att dekorera affischen sa att den blir farggrann, rolig och
tilltalande.

STADA OCH FORBEREDA (5minutte)

- Lat laget stdda och stélla undan sin Boomtown Build och Affisch.

+ Berétta for laget att de under nasta pass ska Ova pa att beratta om vad de har lart sig

under sdsongen!
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9 Om barnen inte blev klara med

sin Boomtown Build under
foregédende pass kan ni beratta
for dem att de far fortséatta bygga,
programmera och/eller gora
andringar under dessa tva pass.

0 Innan barnen satter ihop

affischen fragar ni dem om de

vill ta med nagot mer. De kan till
exempel satta dit exempel pa
anteckningar eller skisser som

de gjort i sina Deltagarhéften
under tidigare pass, utskrifter
fran dokumentationsverktyget for
WeDo 2.0 osv. Se till att [dmna
tillrackligt med plats for detta.




@ PASS 12: Forbered er pa at dela

MAL Forklaringar
Laget ska:
+ Gaigenom vad de har lart sig under + Skapa en kort presentation av arbetet Vill ni delta i ett lokalt FIRST®
BOOMTOWN BUILDS™ LEGO® League Jr. evenemang

dar barnen kan beratta om vad

+ Ova pa att halla presentationen de har l3rt sig? Ni kan soka

~\ efter evenemang i narheten pa
MATERIAL hjernekraft.org.
+ Deltagarhiéfte « Valfritt: forslutningsbar pase
+ Olika delar av LEGO® eller andra sma + Boomtown Build
foremal « Affisch
+ Valfritt: manuskort och blyertspennor )

UPPVARMNING (10 minuter)

+ Hjélp barnen att 6va pa att prata infér publik genom att Idta dem presentera sig pa ett
roligt satt.

« Sprid ut en handfull LEGO® eller andra sma féremal pa en plan yta. Férsok ta med
foremal med olika form, farg, storlek osv.

+ Be varje barn vélja ett foremal som de tycker om eller som representerar dem pa ett
bra satt. Ge dem nagra exempel for att komma igang (ett hjul av LEGO® for att visa att
de gillar att hjula, ett foremal i deras favoritfarg osv.).

+ Be alla hitta en kompis och turas om att sdga sitt namn, beratta vilket foremal de har
valt och forklara varfor de har valt just det. Uppmuntra barnen att ta 6gonkontakt och
tala tydligt nar de presenterar sig for sin kompis.

+ Om tid finns kan ni lata alla beratta for hela gruppen ocksa.

UNDERSOKA (5 minuter )

Det finns manga satt att dela med dig av vad ni har lart dig. Ni kan:

Delta i en FIRST® LEGO® League Jr.-turnering. o

@ Bjuda in familj och vanner till ett lagmote eller en uppvisning.

Visa upp din Boomtown Build och din Affisch. Beréatta hur ni har gjort dem. Forklara hur
ditt WeDo 2.0-program fungerar. Dela med dig av det ni lart dig. Prata om uppdragen ni
har I6st. Fira med high fives nar ni ar klar!
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Skapa och dela (25-30 minuter) Forklaringar

Forbereda en presentation . N .
P Ni behdver inte ndmna

+ Forklara att det finns manga satt for laget att beratta vad de har lart sig. karnvardena for FIRST® specifikt.
Ta hjélp av beskrivningarna pa

+ Betona att de behover Ova, oavsett hur de planerar att dela med sig. s.5. och still fragor till barnen

- LAt varje barn férbereda en kort presentation av en eller flera delar av Affischen. kring kérnvardena. Fér Upptacka
kan ni till exempel fraga: "Vilka

« Valfritt: I4t barnen skriva upp vad de ska sdga i punktform pa manuskort. nya férmagor och idéer har ni
testat?”

Ova pa presentationen
+ L&t barnen 6va pa sina presentationer. .
e Om ett annat lag ska delta i

+ Be dem dela med sig av forslag pa hur presentationerna kan bli battre. BOOMTOWN BUILD®V-uppdraget

i framtiden ber ni barnen ta isar

de delar av LEGO® som ingar i

inspirationsmodellen (kranen och

+ Berétta for barnen att de bor vara beredda pa att svara pa fragor och forklara projektet hissen av LEGO®). En lista Gver
med egna ord. delarna finns pa baksidan av bok

3 med bygginstruktioner. Placera

+ Hjélp dem att 6va: delarna i en mérkt férslutningsbar

pase innan ni lagger tillbaka dem

i inspirationssetet.

Ova pa att svara pa fragor

o Samla laget runt den fardiga Affischen och Boomtown Build och 14t dem turas om
att stélla fragor till varandra. De kan valja bland fragorna pa s. 24 i Deltagarhéftet
eller stélla egna fragor

o Ge feedback pa deras svar och |at dem utvérdera sina egna svar. G Forutom Boomtown Build modell

och affisch, tar lagmedlemmarna
med sig deltagarhaftet til

DELA (10 minuter) turneringen. Om ni har gjort
. . N bild av lagen som inte er pa
+ Be barnen att reflektera 6ver sédsongen och vad de har lart sig. R il

+ Uppmuntra dem att beratta hur de har évat pa karnvardena fér FIRST®: Uppticka, turneringen.

Innovation, Paverka, Inkludera, Samarbete och Skoj.

STADA OCH FORBEREDA (5-10 minuter)
+ Ge laget gott om tid att stdda och stélla undan sin Affisch och Boomtown Build.

+ Paminn barnen om att de, nér de har presenterat Boomtown Build, ska ta isar
den och lagga tillbaka allt LEGO® dar det ska vara.o

+ Om laget ska delta i FIRST® LEGO® League Jr. turnering och/eller om ni planerar ett
sarskilt lagmote eller en uppvisning berattar ni for barnen var och nér detta sker.

+ Lamna informationen till barnens vardnadshavare. Om det ar mgjligt kan ni be dem
bjuda in 6vrig familj eller vanner.
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WeDo 2.0 Beskrivning av programmeringsblocken

Flodesblock

Starta
Anvéands alltid i bérjan av programmet. Tryck
pa startblocket for att starta programmet.

Starta vid meddelande

Nar detta block ska anvandas ska det alltid
vara i borjan av ett program som ett start-
block. Blocket kommer bara att aktiveras och
koras nar riktig kod blir mottagen fran «Skicka
meddelande».

Skicka meddelande

Skickar en kod till startblocket «Starta vid
meddelande». Alla «Starta vid meddelande»-
block med samma kod kommer att aktiveras
och koras. Koden kan vara i form av text eller tal

Vénta palvantetid

nvand detta block till att f& programmet till

att vanta pa att nagot ska ske. Blocket kan
vanta pa en engiven tid eller ett tillstand pa en
sensor. Blocket kraver alltid att ni har lagt in
antingen det ena eller det andra.

Upprepa
Anvand detta block fér att upprepa en
handling. Alla block som placeras inuti blocket

kommer att upprepas. Blocket kan stéllas in

pa att upprepa for alltid, till ett specifikt antal
génger som handlingen ska upprepas eller
fram tills dess att en sensor har aktiverats son
programmerats till att avbryta handlingen.

Starta vid knapptryckning

Nér detta block ska anvéndas ska det alltid
vara i starten av ett program. Tryck péd blocket
eller tryck pé den riktiga bokstaven pa
tangentbordet for att starta det program ni
har skapat. Alla program med samma bokstav
kommer att starta samtidigt. For att &ndra
bokstav, tryck lange péa blocket for att darefter
vélja bokstav.
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Motorblock

Motor at det har hallet

Motorn stélls in pa att vrida axeln i den riktning
som blocket visar. Genom att trycka snabbt pa
blocket kan ni &ndra riktning.

Motor at det hallet

Motorn stélls in p& att vrida axeln i den riktning
som blocket visar. Genom att trycka snabbt pa
blocket kan ni &ndra riktning

Motorstyrka/hastighet
Staller in motorstyrkan till en specificerad
styrka/hastighet (1-10), og startar motorn.

Motor igadng under

Startar motorn och kér denna pa den tid ni
véljer att stélla in den pa. Antal sekunder kan
sattas i hela tal eller i decimaltal

Motor av
Stoppar motorn.

LED-block

Lampa

Slar pé LED-ljus pa smarthubben i den angivna
fargen. Fargen kan &ndras genom att lagga in
ett tal mellan O och 10. O (svart farg) anger att
ljuset ar av.

Ljudblock
Spela ljud

Spelar upp ett ljus, som valts fran en lista som
félijer med programvaran. Ni kan vélja ett ljud
genom att vélja ett tal mellan 0 och 20. Ljud O
ger dig méjlighet till att lagga in ett ljud som ni
sjalv har spelat in

Displayblock
Displaybakgrund

Anvand detta block for att visa en bild fran
skarmen pé den kopplade enheten. Bilden
véljes fran en lista av tillgangliga bilder i
programvaran. Ni véljer bild genom att ange ett
tal. (O — 28).




Display
Anvand detta block for att visa text eller tal pa
ské&rmen i programmets display.

@

Visa pa display

Adderar ett tal till det tal som redan visas pa
displayen. Skriv in det tal ni dnskar addera.
Tryck pé blocken for att &ndra den
matematiska utrakningen. (-+/*)

—
oS
w

_dI_

Ta bort fran display

Subtraherar ett tal fran det redan angivna talet
pa displayen. Skriv in det tal ni dnskar ska
subtraheras. Tryck pé blocket for att andra den
matematiska utrakningen. (-+/*)

=
w

Multiplicera med display

Multiplicerar ett tal med det redan angivna pa
displayen. Skriv in det tal ni dnskar
multiplicera med. Tryck pa blocket for att
andra den matematiska utrakningen. (-+/*)

w

x5

Dividera med display

Dividera med ett tal med det redan angivna
pa displayen. Skriv in det tal ni énskar di-
videra med. Tryck pa blocket for att &ndra den
matematiska utrakningen. (-+/*)

w

A=
|3

Display stéangd

Anvand detta block for att stdnga av displayen.
Tryck pé blocket for att &ndra storleken pa
displayen.

Visa medelstor storlek

Anvand detta block for att stélla in displayen
pa medelstor storlek. Tryck pa blocket for att
andra storlek.

AR

affu

]

Visa full storlek

Anvand detta block for att stalla in displayen
pa full storlek. Tryck péa blocket fér att &ndra
storlek.

E

Sensorinmatningsblock

Andra till valfritt avstand
Satter rorelsesensorn i laget «Valfritt avstand»
i blocket. .

Minska avstandet
Satter rorelsesensorn i laget «Minska avstandet»
i blocket.

Oka avstandet
Staller in rorelsesensorn i laget «Oka avstandet»
i blocket.

B BE
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Valfri lutning
Satter lutningssensorn i laget «skaka» i blocket.

Luta nedat
Satter lutningssensorn i laget «luta nedat»
i blocket.

Luta uppat
Sétter lutningssensorn i laget «luta uppéat»
i blocket.

Luta at det dar hallet
Satter lutningssensorn i laget «luta at det dar
héllet» i blocket.

Luta at det har hallet
Satter lutningssensorn i laget «luta at det har
hallet» i blocket.

Lutningssensor
Sétter in lutningssensorn i laget «ingen lutning»
i blocket.

Avstandssensor
Stall in vad sensorn ska kénna av i blocket.
En sensor for varje sak den ska ké&nna av.

Enhetsinmatningsblock

Ljudsensor
Sétter in lljudsensorn (fran enhet)
| laget “ljudniva andrat” i ett block.

Sifferinmatning
Séatter in siffror/tal i ett block.

Textinmatning
Satter in text i ett block.

Displayinmatning
Sétter in tal som visas pé programmets display,
i ett block.

Slumpmassigt val
Satter in ett slumpmaéssigt valt tal i ett block.
Urvalet av tal bestdms av det block den ar fast vid.

Andra block
Pratbubbla

Anvand pratbubblan fér att féra in dina kom-
mentarer i programmet. Detta ar inte ett prog-
grameringsblock.

education




Ordlista

Affisch

Med affischen menas i det hdr sammanhanget den affisch som
ett FIRST® LEGO® League Jr-lag skapar for att visa vad de har
lart sig under hela sitt arbete med FLL Jr.-uppdraget.

Alarm
En signal som varnar manniskor om nagot hander. Det kan vara
tex ljud eller ljus

Arkitekt

En person som designar byggnader.

Boomtown

Boomtown &r en fiktiv stad som symboliserar var egen narmiljé
och som vaxer och utvecklas snabbt. Vilar kdnna Boomtown
nar vi jobbar med uppdraget i BOOMTOWN BUILD.

Boomtown Build
Den byggnad som ett lag i FIRST® LEGO® League Jr. designar
och bygger till Boomtown.

Byggarbetare
En person som bygger byggnader.

Byggplats

Den plats dar en byggnad byggs upp eller renoveras/repareras.

FIRST ® LEGO® League Jr. turnering

Ett spannande event dar FLL Jr. lag méts for att visa vad de har
arbetat med genom sédsongen. Varje lag presenterar sin ide/
innovation och sin poster/affisch for domarna och besokarna
till eventet.

Hiss
En maskin som transporterar manniskor eller saker upp ner
mellan vaningarna i en byggnad.

Ingenjor
En person som designar lsningar pa ett problem.

Ingenjoérens designprocess

Stegen som en ingenjor anvander sig av for att designa en
I6sning pa ett problem. Utforska ett problem, hitta en eller flera
I6sningar till problemet, teasta I6sningarna for att slutligen dela
dina lardomar med andra.

Inspirationsmodell

En utmaningsspecifik modell som &r byggd av LEGO®-delar
som &r inkluderade i inspirationssetet och som far lov att
integreras i lagmodellen. F6r BOOMTOWN BUILD uppdraget ar
inspirationsmodellen en lyftkran/hiss av LEGO®.

Inspirationsset

Ett utmaningsspecifikt LEGO® Education-set som innehaller runt
700 LEGO®-delar som ett team kan anvéanda sig av for att bygga
sin lagmodell.

Jordbivning

Kan ocksa kallas jordskalv och innebar att marken skakar och
ror sig da delar av jordskorpan plétsligt rér sig och det skapas
spanningar mellan dem.
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Kirnvirden

Vi uttrycker FIRST®-filosofierna Gracious Professionalism® og
Coopertition® genom vara karnvarden som &r: att upptécka
tillsammans, innovation, paverkan, inkludering, lagarbete och att
ha roligt.

Kran
En maskin som kan plocka upp material och antingen lyfta upp
det hogt upp eller flytta det fran en plats till en annan.

Lagmodell

Modellen som ett FIRST® LEGO® League Jr.-lag designar

og bygger med hjelp av LEGO®-delarna som ingar i
inspirationssetet och som inkluderar den utmaningsspecifika
inspirationsmodellen och minst en motoriserad del till som &r
programmerad med LEGO® Education WeDo 2.0.

Losning

Ett satt att [6sa ett problem pa.
Miljovinlig

Nagot som bidrar till att halla jordklotet friskt
Motor

En maskin som kan anvandas till att f& nagot annat till att rora sig.

Motorisera
Utrusta en enhet med den motor den behdver for att kunna rora sig.

Naturkatastrof

En katastrof som skapas av naturen och som far

allvarliga foljder for bade miljoé och samhélle. Exempel

pa naturkatastrofer ar: jordbavningar, skogsbrander,
Oversvamningar och tromber.

Nzrmiljo

Det omrade/den miljé ndrmast dig &r din narmiljo. Det ar ett
omrade dar méanniskor bor, jobbar, gar i skolan och leker.

Rullstol
Ett hjalpmedel som liknar en stol med hjul pa som hjélper
personer med rorelsehinder att forflytta sig.

Solcellspanel
En ljuskénslig enhet som kan omvandla solstralning till el.

Solid

Noe som er solid er bygd for & veere sterkt og vare lenge.

Tillganglig

Manniskor har olika behov och en tillganglig byggnad ar till
for att enkelt kunna anvandas av alla manniskor oberoende av
deras behov.

Vindkraftverk

En anldggning som gor om vindenergi till el.




6 Har kan ni rita och skriva anteckningar
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6 Har kan ni rita och skriva anteckningar
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6 Har kan ni rita och skriva anteckningar
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6 Har kan ni rita och skriva anteckningar
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