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communication, and leadership. Learn more
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In partnership with educators for more than 35 years, we
support teaching in an inspiring, engaging and effective way.
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build skills for future challenges, and establish a positive
mindset toward learning. Learn more at LEGOeducation.com.
Follow us on Twitter @LEGO_Education.
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L=, Uppdrag BOOMTOWN BUILD*"

P, BOOMTOWN

-BUILD

Vilkommen till Boomtown! Kom med i vart lag!

Boomtown vaxer.
Vi behover din hjalp!

Designa och bygg
en byggnad
till var stad

i
A, Kom ihag att dela med
dig av det du har lart dig!

)
U\ ///\\\\
Anvand fantasin! Designa och Skriv ned vad ni arbetar med i
programmera en byggnad till deltagarhaftet och dela det med andra
Boomtown Build med hjalp av LEGO® genom att gora en affisch.
Education WeDo 2.0.
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i~ May och Marco hilsar vialkommen

Hej! Jag heter May
. . h jag heter M
Vi kommer att vara era guider genom.2%" 129 "ererarce

P projektperioden i BOOMTOWN BUILDSM

o

Ibland ska ni jobba med hela laget.

‘ * Ibland ska ni jobba i mindre grupper.
v Skriv ned vem som ska vara i Mays grupp och
vem som ska vara i Marcos grupp.
Lagmedlemmar
Mays grupp Marcos grupp
1) 1)
2) 2)
3) 3)

Bada grupperna ska utforska, bygga, testa och dela!

5 | FIRST® LEGO® League Jr.




=" PASS 1: Vilkommen till Boomtown
—

Valkommen till Boomtown! Boomtown ser ut som o ) BOOMTOWN
samhallet dar ni bor. Ett samhalle &r en plats dar ) | B“ILD
manniskor arbetar, bor och har sin fritid. e

Det har ar May och Marco. De bor i Boomtown.
De sdger att Boomtown vaxer. Det behovs fler
byggnader.

May och Marco vill att ni och ditt lag ska designa
och bygga en ny byggnad i Boomtown. Det blir din

ﬁ Boomtown Build.

S\

B

@ Vilka byggnader ar en del av ditt liv?

@ Var bor ni? Var gar ni i skolan? Var ar ni pa fritiden, nar ni ska ha

roligt?
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Skapa och dela

Valj en byggnad dar ni bor som ni tycker om. Rita en bild av den:

Vad gor man i den har byggnaden? (Ringa in ett eller flera alternativ)

Bor  Arbetar Gariskolan  Harroligt  Annat

Minibyggnad: Bygg en LEGO®-modell av hela eller en del av byggnaden ni har valt.

Vad har ni byggt?

Visa vad ni har gjort for en kompis. Visa sedan for hela laget. Beratta for varje
person vad ni tycker bast om med deras byggnad.

Samarbeta och skapa en byggnad tillsammans utifran era modeller. Ta med minst
en idé fran varje person i laget.

Titta pa lagets byggnad och fundera Over:

Ar den stark? Ar den stabil?

Tal den jordbavning och stormens il?
Ar den enkel? Ar den fin?

Passar den i staden in?

Vem vill halsa pa? Varfor da?

Vem oppnar nar vi knackar pa?
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fd/, PASS 2: Forbered byggplatsen

May och Marco ser fram emot att se din Boomtown Build! Men innan ni bérjar arbeta
med den behdver ni ndgonstans att bygga den pa. Detta ar din byggplats.

Bygg en kran av LEGO® som ni kan anvanda i arbetet pa byggplatsen.
Kranar plockar upp saker och flyttar dem fran en plats till en annan.
Finns det nagra andra satt att anvanda en kran?

') Vilka ljud- och ljussignaler kan anvandas for att arbetet pa
byggplatsen ska vara sakert?

Nu satter vi igang med byggplatsen!
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Skapa

Mays grupp: Bygg kranen av LEGO®. Hur kan den hjalpa
till pa byggplatsen?

Marcos grupp: Bygg och programmera ett larm. Borja
med modellen och programmet nedan. Hur kan ett
larm anvandas for att arbetet pa byggplatsen ska vara
sakert? Hur kan larmet andras sa att det fungerar pa
nagot annat satt?

O O

Spionrobot Programmera modellen sa att ett ljud hors

nar den upptacker rorelse.
Dela

Anteckna dina idéer nedan.
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PASS 3: Bli en ingenior

@ Arkitekter designar byggnader. Byggarbetare bygger dem. Manga
2 andra manniskor hjalper till langs vagen.

Byggnadsingenjorer |6ser problem som har att goéra med design och
konstruktion av byggnader. Hur hég kan en byggnad vara? Vad ska den

byggas av? Var ska toaletterna vara?

Ni ar ocksa byggnadsingenjor! May och Marco har ett problem som ni kan I6sa. De
ar i en ny byggnad som haller pa att byggas i Boomtown. Den har tva vaningar. May
har material i IJddor pa marken. Marco ar pa andra vaningen. Han behdver materialet.
Hur kan ni flytta ladorna till Marco med hjalp av kranen av LEGO®? Los problemet
genom att samarbeta i laget!

Nu satter vi igang med byggplatsen!
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Skapa

Marcos grupp: Designa och bygg en modell av en byggnad med tva
pf. ) vaningar. Anvand en basplatta till varje vaning. Hur hog ska byggnaden

vara? Ditt svar ska hjalpa laget att |6sa problemet.

modellbyggnaden med hjalp av kranen av LEGO®. Bérja med programmet
nedan. Gor sedan dndringar som kan hjalpa laget att I16sa problemet pa ett
battre satt.

‘% Mays grupp: Flytta ldadorna fran marken till andra vaningen pa
——

Programmera kranen sa att dess
plattform hojs och sanks.

Dela

Anteckna dina idéer nedan. Hur bra fungerade I6sningarna?
‘ ~
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@ PASS L: Gor den tillginglig

May och Marco ska komma och besdka ditt lag. Titta pa rummet ni ar i. Vad skulle
ni behova andra for att de ska kunna vara dar under en dag? Vad skulle ni inte
andra?

Arkitekter som ni vet att manniskor har olika behov. De forsoker se
till att alla kan anvanda deras byggnader pa basta satt. En tillganglig
byggnad ar latt att anvanda for alla.

Titta pa bilden nedan. Dar ser ni en dorr till en byggnad. Vad kan ni
andra for att gora det latt for alla att ta sig in? Rita eller skriv dina
idéer i cirklarna.

OO

Bade May och Marco vill kunna anvanda din Boomtown Build. Personer med andra
behov vill ocksa kunna anvanda den. Hur ska ni gora din byggnad tillganglig for alla?
May och Marco har nagra idéer som ni kan testa!

Nu satter vi igang med byggplatsen!
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Skapa
‘% Mays grupp: Gor om din kran av LEGO® till en hiss.

N

Marcos grupp: Bygg och programmera en modell av en
automatisk dorr. Borja med modellen och programmet
nedan. Bygg pa med LEGO® for att fa modellen att se ut
som en dorr. Vilka dndringar kan ni gora sa att det blir latt
for en minifigur i en rullstol att anvanda dorren?

Programmera installationen
sa att den oppnas och stangs

Dela

Hur kan ni gora din Boomtown Build mer tillganglig med hjalp av
&) modellerna? Finns det nagot mer ni kan gora for att byggnaden ska bli latt
@ f{oOralla att anvanda?
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O PASS 5: Gor den miljovanlig

May och Marco alskar naturen. De ar stolta over att det finns miljovanliga byggnader
i Boomtown. Sadana byggnader bidrar till att jorden mar bra.

Ett exempel ar skolan. Det finns en tradgard pa taket och solpaneler. Hur &r de till

nytta for skolan? Hur hjalper de May och Marco?

;\% Det kan vara blasigt i Boomtown. Tank om skolan kunde hitta pa ett
\;’ sétt att anvanda vindkraft ocksa?

@ Kommer ni pa nagra fler satt att géra skolan miljovanlig?

2
5

Gor fardigt byggplatsen!
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Skapa

Mays grupp: Ett vindkraftverk omvandlar vind till Elektricitet. Bygg och
@ programmera en modell av ett vindkraftverk. Borja med modellen och
&=~ programmet nedan. Vilka dndringar kan ni gora for att fa vindkraftverket att

fungera battre? Hur kan ni anvanda ett vindkraftverk som en del av din
Boomtown Build?

Flakt Programmera modellen sa att den snurrar.

miljovanlig? Visa ditt svar genom att bygga en modell.

@ Marcos grupp: Kommer ni pa nagra fler satt att gora Boomtown Build

Dela

Anteckna dina idéer nedan.
‘ —~
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! PASS 6: Gor den hallbar

Forra aret drabbades Boomtown av en jordbavning. Nagra byggnader skadades. Andra
klarade sig eftersom de var hallbara. En hallbar byggnad &r stark. Den haller lange.

.

May och Marco vet inte om det kommer att ske en jordbavning till i Boomtown. Men
de vill att byggnaden ska vara hallbar for sdakerhets skull.

Hur ska ni gora din Boomtown Build hallbar? Visa dina idéer genom
att rita en bild.

16 | FIRST® LEGO® League )r.




Skapa

Marcos grupp: Bygg och programmera en jordbavningssimulator som kan
skaka olika byggnader av LEGO®. Hur kan ni anvanda det ni har lart dig nar

ni konstruerar en byggnad som klarar en jordbavning i Boomtown?

Programmera din modell for att simulera
olika kraftiga jordbavningar.

Hallbara konstruktioner.

bygga en byggnad som ar tillrackligt hallbar for att klara dem? Visa ditt svar

% Mays grupp: Vilka andra typer av naturkatastrofer finns det? Hur kan ni
=" genom att bygga en modell.

Dela

Anteckna dina idéer nedan.
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@ PASS 7: Fortsatt utforska

Nu ar det snart dags att borja utforma din Boomtown Build! Det finns manga
utmaningar att tédnka pa nar ni arbetar med din byggnad. Hur kan ni gora det enkelt
for alla att anvanda den? Hur kan ni géra den miljovanlig? Hur kan ni se till att den

haller lange?

Valj en utmaning att utforska. Forsok sedan hitta en losning!
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Skapa

Hur kan ni anvdnda nagon av dem nér ni loser en utmaning kopplad till

byggnadens design? Bygg och programmera en modell som
visar dina idéer.

@ Mays grupp: Kranen eller hissen av LEGO® ska inga i Boomtown Build.
N

Programmera modellen sa att
den ror sig uppat och nedat

Kran

Marcos grupp: En utmaning som arkitekter maste hantera ar att se till att
deras byggnader ar anvandbara. Tank pa byggnaderna i din narhet. Valj
en som ni vill anvanda. Bygg en modell som visar hur ni anvander den
och vad ni tycker om med den.

Anteckna dina idéer nedan.
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@ PASS 8 och 9: Skapa din Boomtown Build

Nu ar det dags att borja bygga din Boomtown Build! Anvand den for att visa allt ni
har lart dig.

Din Boomtown Build ska...
D

Q innehalla minst ett exempel pa nagot av foljande
+ Tillganglig design
+ Miljovanlig design
+ Hallbar design
QA Visa lésning(ar) pa andra utmaningar som ni har testat
A Vara tillverkad endast av LEGO®
+ Ni kan anvanda LEGO-bitar, minifigurer, basplattor och andra delar
+ Ni far INTE anvanda lim, farg eller andra konstnarsmaterial
Q Innehalla kranen eller hissen av LEGO®

Q Innehalla minst en motordriven del programmerad med LEGO® Education
WeDo 2.0

O Inte vara mer an 90 x 120 cm

Gor en plan. Sedan boarjar ni bygga. May och Marco ser fram emot att se vad ni
bygger till Boomtown!
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Skapa och dela

Minibyggnad: Bygg en modell av en byggnad som ni vill bygga i Boomtown.
Vilken typ av byggnad har ni byggt?

Visa vad ni har gjort for laget. Beratta for varje person vad ni tycker bast om med deras
byggnad. Bestam sedan tillsammans i laget hur ni ska gora er Boomtown Build.

Vilken typ av byggnad har laget valt? Vad ska den anvandas till?

Hur ska ni se till att er Boomtown Build ar tillganglig, miljovanlig och/eller hallbar?
Tillganglig:

Miljévanlig:

Hallbar:

Undersokte ni nagra andra utmaningar? Hur planerar ni att visa losningen/ losningarna?
Utmaning:

Losning(ar):

Hur far ni in kranen eller hissen av LEGO®?

Vilken del blir motordriven?

Gor en ritning av din Boomtown Build:

21 | FIRST® LEGO"® League Jr.




\
W

Z:3) PASS 10 och 11: Gor din affisch

£ A
S !

\

Ni har lart dig massor om att designa byggnader! Nu ar det dags att dela med sig av
allt ni har lart dig. Borja med att gora en affisch.

Affischen bor ha tre huvuddelar: Utforska, Skapa och testa samt Dela.

SO

Affischen kan innehalla text, teckningar och foton. Aven smé saker kan fastas pa
affischen.

Héar nedan hittar ni nagra forslag pa vad ni kan ha med pa affischens
olika delar.

nad:

Var Boomtown-bygd
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Utforska

Vad har ni lart dig om att designa byggnader?

Vilka utmaningar har ni utforskat?

3 Hur man gor byggnader tillgangliga
A Hur man gor byggnader miljovanliga
Q Hur man gor byggnader hallbara?

Q Annat:

Vilka l6sningar hittade ni pa utmaningarna som ni utforskade?

@ Skapa och testa

Vilken typ av byggnad &r din Boomtown Build?

Hur har ni byggt den?

Vilken del ar motordriven?

Hur har ni testat och forbattrat ditt WeDo 2.0-program?

Dela
T

Jag heter:

Det basta med BOOMTOWN BUILDSM var:

En sak jag har lart mig ar :

Pa fritiden ar det kul att :
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@ PASS 12: Forbered er pa att dela

Det finns manga satt att dela med sig av vad ni har ) BOOMTOWN
lart dig. Ni kan: °o? Bu I ln
Delta i en FIRST® LEGO® League Jr. turnering.

-

@ Bjuda in familj och vanner till ett lagmote eller en uppvisning.

Visa upp din Boomtown Build och din affisch. Beratta hur ni har gjort dem. Forklara
hur ditt WeDo 2.0-program fungerar. Dela med dig av det ni lart dig.
Prata om uppdragen ni har |6st. Fira med high fives nar ni ar klar!

@

S

R
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@ Foljande fragor hjalper dig att fundera over vad ni vill dela med dig av.
\ P

Utforska

« Vad har ni lart dig om att designa byggnader?
* Vilka utmaningar har ni utforskat?
A Hur man gor byggnader tillgangliga
A Hur man gor byggnader miljovanliga
Q Hur man gor byggnader hallbara
d Annat:
- Vilka losningar hittade ni pa utmaningarna som ni utforskade?

Boomtow Build

* Hur bestamde ni vad ni skulle bygga till Boomtown?

« Vilken del byggde ni? Varfor byggde ni den delen?

* Hur anvande ni kranen eller hissen av LEGO®?

* Finns det nagot mer ni vill berdtta om din Boomtown Build?

WeDo 2.0-programmet

* Vilken del av din Boomtown Build ar motordriven? Varfor valde ni att
programmera den delen och goéra den motordriven?

- Anvande ni nagra WeDo 2.0-sensorer? Forklara i sa fall hur ni anvande sensorn
sensorerna.

* Finns det nagot mer ni vill beratta om ditt WeDo 2.0-program?

Affisch

* Vad ingar i din affisch?

* Hur har ni samarbetat i laget kring affischen?

* Finns det nagot mer ni vill beratta om affischen?

Skriv egna fragor

1)

2)

3)
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WeDo 2.0 Beskrivning av programmeringsblocken

Flodesblock

Starta
Anvéands alltid i bérjan av programmet. Tryck
pa startblocket for att starta programmet.

Starta vid meddelande

Nar detta block ska anvandas ska det alltid
vara i borjan av ett program som ett start-
block. Blocket kommer bara att aktiveras och
koras nar riktig kod blir mottagen fran «Skicka
meddelande».

Skicka meddelande

Skickar en kod till startblocket «Starta vid med-
delande». Alla «Starta vid meddelande»-block
med samma kod kommer att aktiveras och
koras. Koden kan vara i form av text eller tal

Vénta palvantetid

nvand detta block till att f& programmet till

att vanta pa att nagot ska ske. Blocket kan
vanta pa en engiven tid eller ett tillstand pa en
sensor. Blocket kraver alltid att ni har lagt in
antingen det ena eller det andra.

Upprepa

Anvand detta block fér att upprepa en han-
dling. Alla block som placeras inuti blocket
kommer att upprepas. Blocket kan stéllas in
pa att upprepa for alltid, till ett specifikt antal
génger som handlingen ska upprepas eller
fram tills dess att en sensor har aktiverats son
programmerats till att avbryta handlingen.

Starta vid knapptryckning

Nér detta block ska anvéndas ska det alltid
vara i starten av ett program. Tryck péd blocket
eller tryck pé den riktiga bokstaven pé tan-
gentbordet for att starta det program ni har
skapat. Alla program med samma bokstav
kommer att starta samtidigt. For att &ndra
bokstav, tryck lange péa blocket for att darefter
vélja bokstav.
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Motorblock

Motor at det har hallet

Motorn stélls in pa att vrida axeln i den riktning
som blocket visar. Genom att trycka snabbt pa
blocket kan ni &ndra riktning.

Motor at det hallet

Motorn stélls in p& att vrida axeln i den riktning
som blocket visar. Genom att trycka snabbt pa
blocket kan ni &ndra riktning

Motorstyrka/hastighet
Staller in motorstyrkan till en specificerad
styrka/hastighet (1-10), og startar motorn.

Motor igang under

Startar motorn och kér denna pa den tid ni
véljer att stélla in den pa. Antal sekunder kan
sattas i hela tal eller i decimaltal

Motor av
Stoppar motorn.

LED-block

Lampa

Slar pé LED-ljus pa smarthubben i den angivna
fargen. Fargen kan andras genom att lagga in
ett tal mellan O och 10. O (svart farg) anger att
ljuset ar av.

Ljudblock
Spela ljud

Spelar upp ett ljus, som valts fran en lista som
félijer med programvaran. Ni kan vélja ett ljud
genom att vélja ett tal mellan 0 och 20. Ljud O
ger dig méjlighet till att lagga in ett ljud som ni
sjalv har spelat in

Displayblock
Displaybakgrund

Anvand detta block for att visa en bild fran
skarmen pé den kopplade enheten. Bilden
véljes fran en lista av tillgangliga bilder i pro-
gramvaran. Ni valjer bild genom att ange ett tal.
(0 - 28).




Display
Anvand detta block for att visa text eller tal pa
ské&rmen i programmets display.

'@

Visa pa display

Adderar ett tal till det tal som redan visas pa
123 displayen. Skriv in det tal ni dnskar addera.

Tryck pé blocken for att &ndra den

matematiska utrakningen. (-+/*)

Ta bort fran display

Subtraherar ett tal fran det redan angivna talet

123 pa displayen. Skriv in det tal ni dnskar ska

— subtraheras. Tryck pé blocket for att andra den
matematiska utrakningen. (-+/*)
Multiplicera med display
Multiplicerar ett tal med det redan angivna pa

: 9&23 displayen. Skriv in det tal ni dnskar

multiplicera med. Tryck péa blocket for att
andra den matematiska utrakningen. (-+/*)
Dividera med display
Dividera med ett tal med det redan angivna

;_123 pa displayen. Skriv in det tal ni énskar di-

videra med. Tryck pé blocket for att andra den
matematiska utrakningen. (-+/*)

Display stéangd

Anvand detta block for att stdnga av displayen.
Tryck pé blocket for att &ndra storleken pa
displayen.

Visa medelstor storlek

Anvand detta block for att stalla in displayen
pa medelstor storlek. Tryck pa blocket for att
&ndra storlek.

AR

affu

]

Visa full storlek

Anvand detta block for att stalla in displayen
pa full storlek. Tryck pa blocket for att andra
storlek.

|

X
]
o

Sensorinmatningsblock

Andra till valfritt avstand
Sétter rorelsesensorn i laget «Valfritt avstand»
i blocket. .

Minska avstandet
Satter rorelsesensorn i laget «Minska avstandet»
i blocket.

Oka avstandet
Staller in rérelsesensorn i laget «Oka avstandet»
i blocket.
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Valfri lutning
Sétter lutningssensorn i laget «skaka» i blocket.

Luta nedat
Satter lutningssensorn i laget «luta nedat»
i blocket.

Luta uppat
Sétter lutningssensorn i laget «luta uppéat»
i blocket.

Luta at det dar hallet
Satter lutningssensorn i laget «luta at det dar
héllet» i blocket.

Luta at det har hallet
Satter lutningssensorn i laget «luta at det har
hallet» i blocket.

Lutningssensor
Sétter in lutningssensorn i laget «ingen lutning»
i blocket.

Avstandssensor
Stéll in vad sensorn ska ké&nna av i blocket.
En sensor for varje sak den ska ké&nna av.

Enhetsinmatningsblock

Ljudsensor
Sétter in lljudsensorn (fran enhet)
| laget “ljudniva andrat” i ett block.

Sifferinmatning
Satter in siffror/tal i ett block.

Textinmatning
Satter in text i ett block.

Displayinmatning
Sétter in tal som visas pé programmets display,
i ett block.

Slumpmassigt val
Satter in ett slumpmaéssigt valt tal i ett block.
Urvalet av tal bestdms av det block den ar fast vid.

Andra block

Pratbubbla

Anvand pratbubblan fér att féra in dina kom-
mentarer i programmet. Detta ar inte ett prog-
grameringsblock.

education




Ordlista

Affisch

Med affischen menas i det hdr sammanhanget den affisch som
ett FIRST® LEGO® League Jr-lag skapar for att visa vad de har
lart sig under hela sitt arbete med FLL Jr.-uppdraget.

Alarm
En signal som varnar manniskor om nagot hander. Det kan vara
tex ljud eller ljus

Arkitekt

En person som designar byggnader.

Boomtown

Boomtown &r en fiktiv stad som symboliserar var egen narmiljé
och som vaxer och utvecklas snabbt. Vilar kdnna Boomtown
nar vi jobbar med uppdraget i BOOMTOWN BUILD.

Boomtown Build
Den byggnad som ett lag i FIRST® LEGO® League Jr. designar
och bygger till Boomtown.

Byggarbetare
En person som bygger byggnader.

Byggplats

Den plats dar en byggnad byggs upp eller renoveras/repareras.

FIRST® LEGO® League Jr. turnering

Ett spannande event dar FLL Jr. lag méts for att visa vad de har
arbetat med genom sédsongen. Varje lag presenterar sin ide/
innovation och sin poster/affisch for domarna och besokarna
till eventet.

Hiss
En maskin som transporterar manniskor eller saker upp ner
mellan vaningarna i en byggnad.

Ingenjor
En person som designar lsningar pa ett problem.

Ingenjoérens designprocess

Stegen som en ingenjor anvander sig av for att designa en
I6sning pa ett problem. Utforska ett problem, hitta en eller flera
I6sningar till problemet, teasta I6sningarna for att slutligen dela
dina lardomar med andra.

Inspirationsmodell

En utmaningsspecifik modell som &r byggd av LEGO®-delar
som &r inkluderade i inspirationssetet och som far lov att
integreras i lagmodellen. F6r BOOMTOWN BUILD uppdraget ar
inspirationsmodellen en lyftkran/hiss av LEGO®.

Inspirationsset

Ett utmaningsspecifikt LEGO® Education-set som innehaller runt
700 LEGO®-delar som ett team kan anvéanda sig av for att bygga
sin lagmodell.

Jordbivning

Kan ocksa kallas jordskalv och innebar att marken skakar och
ror sig da delar av jordskorpan plétsligt rér sig och det skapas
spanningar mellan dem.
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Kirnvirden

Vi uttrycker FIRST®-filosofierna Gracious Professionalism® og
Coopertition® genom vara karnvarden som &r: att upptécka
tillsammans, innovation, paverkan, inkludering, lagarbete och att
ha roligt.

Kran
En maskin som kan plocka upp material och antingen lyfta upp
det hogt upp eller flytta det fran en plats till en annan.

Lagmodell

Modellen som ett FIRST® LEGO® League Jr.-lag designar

og bygger med hjelp av LEGO®-delarna som ingar i
inspirationssetet och som inkluderar den utmaningsspecifika
inspirationsmodellen och minst en motoriserad del till som &r
programmerad med LEGO® Education WeDo 2.0.

Losning

Ett satt att [6sa ett problem pa.
Miljovinlig

Nagot som bidrar till att halla jordklotet friskt
Motor

En maskin som kan anvandas till att f& nagot annat till att rora sig.

Motorisera
Utrusta en enhet med den motor den behdver for att kunna rora sig.

Naturkatastrof

En katastrof som skapas av naturen och som far

allvarliga foljder for bade miljoé och samhélle. Exempel

pa naturkatastrofer ar: jordbavningar, skogsbrander,
Oversvamningar och tromber.

Nzrmiljo

Det omrade/den miljé ndrmast dig &r din narmiljo. Det ar ett
omrade dar méanniskor bor, jobbar, gar i skolan och leker.

Rullstol
Ett hjalpmedel som liknar en stol med hjul pa som hjélper
personer med rorelsehinder att forflytta sig.

Solcellspanel
En ljuskénslig enhet som kan omvandla solstralning till el.

Solid

Noe som er solid er bygd for & veere sterkt og vare lenge.

Tillgianglig

Manniskor har olika behov och en tillganglig byggnad ar till
for att enkelt kunna anvandas av alla manniskor oberoende av
deras behov.

Vindkraftverk

En anldggning som gor om vindenergi till el.




@ Har kan ni rita och skriva anteckningar
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Namn

Lagets namn:

FIRST
LEGO
LEAGUE JR.
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