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Valkommen!

Lagmedlemmar:

Tillsammans med dina lagkamrater kommer du att:

|:| Upptacka verkliga utmaningar och méjligheter
i den har sdsongens tema.

|:| Skapa en lagmodell och programmera den sa att
en del av den ror sig.

Teknisk
design-
process

|:| Testa och forbattra ert program och gora
andringar.

| | Dokumentera ert arbete i Deltagarhéftet.

[ | Skapa en lagaffisch som visar ditt lags resa och
erfarenheter.

|:| Dela modellen och lagaffischen med publiken och
domarna pa en turnering.

|:| Fira era prestationer med familj, vanner och
andra lag pa turneringen.

education
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Tecknad serie som inspiration till arets uppdrag

Restaurering av korallrev
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Tecknad serie som inspiration till arets uppdrag

Annorlunda hem och konstgjordarev
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Tecknad serie som inspiration till arets uppdrag

Ovantat mote med okand varelse
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Tecknad serie som inspiration till arets uppdrag

Matavalen
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Kom tillbaka till dessa sidor under
Lagets frqut’eg lagresan for att uppdatera lagets mal och

dina egna, samt for att dela er framgang.

Mina mal for den har sdsongen
ar...

Hittills har jag lart mig...
Jag vill lara mig mer om...

: qu har varit det
est overraskande du
har lért dig?
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Ni kommer

att utveckla
oo oo nya fardighEter
Karnvarden Y fer ert arbete
Rita eller skriv ett exempel pa hur ditt lag anvander ti||samm0“5-/

varje kdrnvérde i passen.

TACKA -
as

Vi utforskar nya fardigheter och ideer.

INKLUDERANDE

Vi respekterar varandra och drar nytta av vara
olikheter.

— /—‘— _1 l—
INNOVATION SAMARBETE

Vi anvander kreativitet och uthallighet for att Vi ar starkare nar vi arbetar tillsammans.

|6sa problem.

| i

Vi tillampar det vi lar oss for att forbattra var Vi har kul!
varld.

i
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Ert lag behover:

" Vilkadjur och foremal
c i havet skulle du vilja
lara dig mer om?

oo nlieie isiele inle)
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Ert lag behover: Dyk ner!

Aktivitet 2 Uppgifter

[] Bygg ubaten fran Explore-setet med pase 1
och 2 samt nagra delar fran de onumrerade

kost pasarna.
tonom undervattensfar
Enau V) &r som enliten ubat som || Prata om de olika delarna av ubaten och vad
(AUV) a o onsom de kan anvandas till.
oo npers
. hover nago
mi:..e ‘:leen En fj‘drrstgrd furkfs;en “ [] Fundera pa nagot som er ubat skulle kunna
kc\:;; kra\.ler att en person kor 5 ‘ upptacka i havet.
(ROV) dtill fartygetm o RO
ochar koppkl Anvand faltet nedan for att rita dina idéer.

kablar.

Utmaning

[] Anvand prototypbitarna (pase 7-11) for att
bygga djur, vaxter eller okanda foremal som
ditt lag vill Iara sig mer om.

D Dela med er av era idéer.

Minaidéer:

Skanna mig
for att se
envideo av
ubatsmodellen.
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PCISS 2 Ertlag behover:

Aktivitet 1 Uppgifter

Solljuszonen

[] Bygg modellerna av korallrev och hajar med
hjalp av bitarna i pase 4. Placera dem pa
mattan.

| | Dessa levande varelser finns i havets
solljuszon.

Skymningszonen

[] Bygg modellerna av den sjunkna skatten och
marulken med hjalp av bitarna i pase 5.

D Dessa foremal finns i havets skymningszon.

Utmaning

D Lar dig mer om solljus- och skymnings-
zonerna i havet. Vad ar det som skiljer dem
at?

Minaidéer:
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Ert lag behover:

Havsskikt

Aktivitet 2 Uppgifter

Abyssalzonen

[] Bygg de tva abyssal-modellerna i pase 6.
Placera dem pa mattan.

| | De har sakerna kan man hitta i havets
abyssalzon.

[] Lar dig mer om abyssalzonen. Hur ser det
marina livet ut i denna extrema miljo?

Utmaning

[] Mark ut pa bilden av mattan var de olika
skikten finns.

[] Beratta vad ni lart er om havets olika skikt. .

Mark ut havsskiktet:

SUBMERGEDM
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Ert lag behover:

Valj er lektion:

FIRST® LEGO® League
Explore Enhet:

Lektion 1 (Battur)

Skriv ner eraidéer:

P
c
~
-
-
-
=
-
=
r
-
-
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Ert lag behover: soujuszonen

Aktivitet 2 Uppgifter

|| Modifiera batmodellen fran féregaende
uppgift sa att den representerar ditt lag.
Behdver ni nagra specialverktyg eller nagon
specialutrustning?

Utmaning
D Oppna SPIKE™ APP. Vilj Essential.

[] Andra programmet for att sjoséatta baten for
ditt lags bat i solljuszonen. Testa det!

Solljuszonen
taremot ljus
som varmer upp
vattnet och.gor
att vaxternakan
vaxas.

RELEVANTA YRKEN

E (] L]
gel}:lc;r::,b';olog Studerarlivetj giig
avet. Det finns m
cket
5 '?.tt observeraoch upptc'ic.lli(a i
olljuszonen! Las mer pasidan30

—
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b
-
-
-
-
r
-
-

Skriv ner eraidéer:

Ert lag behover:

(]

Valj er lektion:

FIRST® LEGO® League
Explore Enhet:

Lektion 2
(Djurlarm)

16
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Ert lag behover:

]

Minaidéer:

T 9995959555959
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" Ritavilka&ndringar ni
har gjort pa modellen:

99999999

Ert lag behover:

Valj er lektion:

FIRST® LEGO® League
Explore Enhet:
Lektion 3 (Resa
till Arktis)
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Ert lag behover:

]

(2

Det finns sa mycket
att larasigom
abyssalzonen
eftersomden
extrema miljon ar
svar att na!

Abyssalzonen

Aktivitet 2 Uppgifter

D Modifiera SPIKE Essential modellen fran
den tidigare uppgiften sa att den istallet blir
en ubat som kan koras.

[] Oppna SPIKE™ APP. Valj Essential.

| | Andra programmet sa att fordonet kér
langsamt pa mattan.

Utmaning

|| valj tva platser pa mattan som ubaten ska
besoka.

[] Modifiera programmet sa att fordonet rér sig
mellan olika havsskikt.

D Beratta hur ni har programmerat er ubat.

Ni hittar fler yrken pg
sidan 30.
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Pass © :
ass Ert lag behover:

Aktivitet 1 Uppgifter

|:| Forestall er att ert lag upptacker nagot

= arkligt nar ni fardas genom havet. S Ni kan dela meder
Anva : . e C
by ;‘d prototypbitarna (pase 7-11) foratt X av eranyd arter pd
gga en mystisk och okdnd varelse. - lagaffischen senare.
Utmaning -::::::::':':::: \_\/

i

= "HTHWWH

Vad skulle du kalla den?

Var i havet upptacktes den? Vilket skikt/zon av havet?
Vad gjorde den?

\Var den ensam eller tillsammans med andra arter?
Sag du fler anen?

iR Hur stor ar den?

Kommer den att bli stérre?
Vilken typ av marin miljo behover den?

Vad ater den?
vad mer bor alla veta om din upptackt?

20 Deltagarhdafte | Pass




Ert lag behover:

Det finns manga skaltill

varfor manniskor skapar

stgjordamaring
m‘;ﬁgerg ge kange ::ikgdd
&t fiskar ochan ra 2
smadjur. Dekan ozkds .'
hjalpa tillate Skgigi'b'ﬁi'iz-
kustlinjen X

franero

Minaidéer:

Upptackter pa
djupt vatten

Aktivitet 2 Uppgifter

|:| Bygg en konstgjord marin milj6é fér den nya
arten med hjalp av prototypbitarna.

|:| Rita in ditt lags idéer for en marin miljé
nedan. -

|:| Fundera pa vilken del av havet din varelse
kommer ifran och vilket skydd den behéver.

|:| Forvara varelsen i den konstgjorda marin et
miljdn fér att dela den med lagmodellen -
senare. SN

.........

SUBMERGED™ 21



PCISS 7 Ertlag behover:

Aktivitet 1 Uppgifter

D Utforska relevanta yrken pa sidorna 30-31.

[] Vélj ett jobb som intresserar dig. Fundera pa
vilka olika verktyg en person i den rollen kan
behova for att utfora sitt arbete.

|| Skriv ner eller rita dina idéer nedan.

Utmaning

[] Anvand prototypbitarna for att bygga
en plats dar manniskor kan studera
havet.

[] Bygg de verktyg eller den utrustning som
manniskor kan behova.

Minaidéer:
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Ertlag behover: Utforskningsstation

Aktivitet 2 Uppgifter

[] Tank pa ett annat jobb dar man utforskar
eller studerar havet.

[] Prata om vilka nya verktyg eller vilken ny
utrustning som kan behdévas for jobbet.

[] Modifiera modellen sa att den passar for
jobbet.

[] Placera modellen pa mattan.

[] Prata om vad ni har byggt.

SUBMERGED™ 23




Ert lag behover:

Ritaupp lagmodellen
pa mattan:

24 Deltagarhafte | Pass



Krav

|:| Inkludera utforsknings- |:| Motorisera en

stationen, en konstgjord marin del av lag-
milj6 och en havsvarelse. °. modellen.
. |:| Inkludera alla
° modeller fran =« «
Explore-setet.
29
‘ 2 g ‘
B
[ | Farendast tillverkas av LEGO®- S [ | Anvand SUBMERGEDS-mattan. [ | Anvand LEGO®-
element. ‘e programmering.

Markera de nodvandiga
delarna avlagmodelien:

SUBMERGED*™ 25




Ert lag behover:

— e

malarpennor/andra pennor.

| Brainstorma vad ni vill ha pa ert lagaffisch.

[ |Anvind nasta sidatil att skriva ner eraidéer
e pa

- [ Isamarbetaiertiag for att skapa lagaffischen.

............

................................

.........................

...................................
..................................

................................
..........................................

.........................................
........................................

.................................

NN NNIUUOULEE G'érnue‘}_,
fa u{-ﬁsch or
q“gde‘a med er% 3

Beskrivlagetsresq
genom passen:.
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Lagaffisch

Skriv ner ochrita era idéer till
lagaffischen.

Exempelamnen: Utforska, visa, skapa,
karnvérden, testa, lagresa.
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Pass 12

3 RST
Uppgifter Du ka: de‘t::::rﬂering
“Lea .
|| samla ihop er fardiga LEGO®-modell och LEGO wud gin dinavanner
lagaffischen. ot :’ 1:1“‘; tt komma och
hta
|| Prata om vad laget vill redovisa pa o ti‘\:\'.(l! o
turneringen!

A

|:| Slutfér nasta sida for att forbereda er for
turneringen. Ga igenom sidan med er
lagledare.

|:| Trana pa er presentation.

|:| Beratta for andra vad ni har lart er.

Beratta om vad nihar

laghar haft det!

/

Exempel pa olika roller under turneringen

Jag kommer
att beskriva Vi kommer att visa
lagmodellen. hur lagaffischen fangar
J ka del var lagresal!
=Y sda e N Jag ska forklara Jag kan prata
med mig kod hh \ om hur vart
avvad vi oden . ockLnkE > 3
fForakad motorn driver r— lag anvande
TOREES karnvardena.

lagmodellen.

™ —
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F'drbergdelser infor
turneringen

Skriv ner era idéer for hur ni ska
dela under turneringen:

| « Kan du beskriva lagmodellen? | «Vad larde nierav uppdraget?
| « Forklara hur ditt lag anvande innovation och

l. « Hur anvande ni karnvardena?
kreativitet for att utforska varldshaven. [

"« Vilken del av lagmodellen ar motordriven? » « Vad tog ni med pa er lagaffisch?
|« Hur programmerade ni den motordrivna delen?.\ « Hur visar den er lagresa?

SUBMERGEDS" 29



Relevanta yrken

Marinbiolog

En marinbiolog studerar havens
ekosystem och det marina livet.

De kan fokusera pa stora djur

som valar och delfiner eller sma
organismer som plankton och alger.

Oceanografer studerar ett brett
spektrum av havskoncept. De kan
forska om havsbotten, vattenkemi
eller erosion och vagor vid
kusterna.

Pilot for undervattensfartyg

En pilot for undervattensfartyg
ansvarar for att framfora
undervattensfarkoster som kan

ta passagerare eller inte. Denna
specialiserade roll kraver utbildning
for att garantera passagerarnas
och miljéns sakerhet.

. )
(Efterforsknlngar Studieomraden
(Rekommenderas att utféras efter pass 4)
» Oceanografi
Titta pa de olika jobben pa de har sidorna. Vilj en arbetsroll, * Marinbiologi
utforska den och svara pa fragorna. « Kustfdrvaltning
« Forklara jobbet. Vilka &r nagra « Vilken &r manadslénen for det * Marin kemi
av de dagliga uppgifterna i det hér jobbet? * Marin geologi
Ari ? . :
har jobbet? + Vilka féretag skulle personer * Marin teknik as
* Vilken utbildning eller med det har jobbet kunna . Undervattensfotografering'-":7
upplarning kravs? arbeta for? s
L J .....

30 Deltagarhdfte | Relevantayrken



(Reflektion

(Rekommenderas att utféras efter pass 12)

intresserar er.
« Vilka fardigheter behdvs for de
har jobben?

*Vad intresserar er med de har
jobben?

Titta pa de olika jobben pa de hér sidorna. Fundera éver vad som

 Kan ni komma pa andra jobb
som ar relaterade till havet?

« Kan ni utforska ett av de
har jobben for att f& mer
information?

_/

En ekolog studerar forhallandet
mellan levande varelser och
deras milj0. De kan till exempel
undersoka hur koraller anpassar
sig till forandrade férhallanden
eller vilka vaxter som vaxer langs
kusten.

Undervattensfotograf

Undervattensfotografer ger
manniskor mojlighet att se vad som
doljer sig under havsytan. For detta
jobb kravs specialutrustning och
dykutbildning.

Marinpedagog

En marinpedagog undervisar
manniskor om havet. De kan ocksa
bedriva egen forskning. Den har
rollen kan tacka ett brett spektrum
av havsamnen, inklusive historia,
vetenskap och havsvard.

Skanna mig for
karriarresurser.

hjernekraft.org/se/resurser-explore/
inspiration

SUBMERGED

31



https://hjernekraft.org/se/resurser-explore/inspiration

Utforska, bygg, testaochdela
er viig genom passen

Teknisk
design-
process

Deltaien
turnering
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